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92 INDICE DE ANEXOS Anexo 1 Matriz de coherencia interna. Anexo 2
Instrumento de Recoleccidon de Datos (Encuesta). RESUMEN El presente trabajo de investigacidén tuvo como objetivo,
determinar la influencia de la didactica virtual aplicada de los docentes en el nivel de logro de los aprendizajes en los
estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. Respecto a los aspectos metodoldgicos
del trabajo, el tipo de investigacion fue el explicativo y el nivel aplicado. La poblacién estuvo conformada por 17
docentes y 196 estudiantes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate. La muestra estuvo
conformada por 17 docentes y 130 estudiantes, a los cuales se les aplicé dos instrumentos que constaron de 24 y 20
preguntas respectivamente, utilizando la escala de Likert con alternativas de respuesta multiple. Se procedié a
analizar los resultados, luego se realizd la contrastacion de hipdtesis,_utilizando la prueba estadistica conocida como
coeficiente de correlacién de Spearman, debido a que las variables de estudio son cualitativas. Finalmente, se pudo
determinar que la didactica virtual aplicada de los docentes influye significativamente en el nivel de logro de los
aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. Palabras claves:
Didactica, didactica virtual, nivel de logro, aprendizaje, estudiantes. ABSTRACT The objective of this research work
was to determine the influence of applied virtual didactics of teachers on the level of learning achievement in high
school students of the IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. Regarding_the methodological aspects of the work,
the type of research was explanatory and the applied level. The population consisted of 17 teachers and 196
secondary school students from IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate. The sample consisted of 17 teachers and 130
students, to whom two instruments were applied that consisted of 24 and 20 questions, respectively, using_the Likert
scale with multiple response alternatives. The results were analyzed, then the hypothesis was tested, using_the
statistical test known as Spearman's correlation coefficient, since the study variables are qualitative. Finally, it was
possible to determine that the applied virtual didactics of teachers significantly influences the level of learning
achievement in high school students of the IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. Keywords: Didactics, virtual
didactics, level of achievement, learning, students. 1 INTRODUCCION La ensefianza de los contenidos practicos en
las aulas por lo general se han caracterizados por la carencia de diversidad de estrategias didacticas al momento de
impartir la informacién, debido a que la transmisién de los contenidos se ha basado fundamentalmente en una
modalidad expositiva demostrativa por parte del docente, haciendo de lado un sin fin de herramientas que podrian
concebir mas dindmica y_productiva las practicas y_al mismo tiempo contribuir al logro de un aprendizaje significativo
en el alumno. Es por esta razén, que hoy en dia, el empleo de este tipo de estrategias en las diversas asignaturas de
la_matriz curricular en la educacion basica regular, sobre todo en aquellas que contemplan teoria y_practica,_se ha




convertido en un verdadero reto para los docentes. Se trata no solo de elegir la estrategia adecuada sino, de aplicar
correctamente,_en el momento oportuno y para los contenidos especificos. En tal sentido, surge la necesidad de
conocer estrategias didacticas de las cuales se dispongan para el desarrollo de los contenidos curriculares,_y_de esta
manera, asegurar que el alumno integre el contenido tedrico con el practico, a fin de que internalice estos
conocimientos y sean aplicados en diversos casos y_situaciones que se presenten en la realidad. Es por esta razén,
gue la presente tesis, pretende determinar la influencia de la didactica virtual aplicada de los docentes en el nivel de
logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. El

contrastar la_hipdtesis. Finalmente, en el quinto capitulo se menciona las conclusiones que se arribaron durante el
presente trabajo de investigacidn, asi como también las recomendaciones que corresponda. CAPITULO 1.
FUNDAMENTOS TEORICOS DE LA INVESTIGACION 1.1 Marco Histérico Didactica Segiin Montano (2020), primero fue

el telégrafo que posibilitdé la comunicacion a largas distancias en el Siglo XIX, aunque presentando precedentes en el
siglo anterior. Posteriormente, considerado el origen de la mayoria de tecnologias actuales, se encuentra el teléfono.
Su invencidén en la segunda parte del Siglo XIX y su difusion en los siguientes afios construyeron el inicio de la
comunicacién universal a nivel global. El autor postula que durante estos afios Paul Nipkow crea el disco, un aparato
gue posibilitaba almacenar escenas de forma ordenada. Pese a que en este tiempo su funcionalidad no era tanta, se
considera parte imprescindible para el desarrollo de la televisién en la década de 1920. De acuerdo con Montano, en
el afio 1925 se cuenta ya con la incorporacion del cine, la historia de las telecomunicaciones da un gran paso al ser
retransmitida la_primera sefial de televisién. Luego, en 1927 la BBC empieza su transmision en Reino Unido y en
1930 la NBC y_la CBS le siguen los pasos en EE.UU. Tal como sefiala el autor, aunque en la década de los 20 se
realizaron pruebas para emitir en color, recién en la década de los 40 que el sistema se implementd y se fue
expandiendo poco a poco a nivel mundial. Durante esta etapa inicia la construccion de las primeras computadoras. En
un inicio eran gigantes aparatos, colmando habitaciones enteras, aunque gradualmente comenzaron a disminuir su
tamafio. Para Montano, la invencion de los transistores fue fundamental en esta historia, debido a que aportaban
mayor potencia. Ademas, surge en la época la primera version bésica de la red, conocida en la actualidad como
internet. En principio fue para desarrollo militar, como consecuencia del contexto global de la Guerra Fria. Se agrega
que en los afos 70 es cuando se introduce el tema de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion. El
desarrollo tecnoldgico producido en esta década propicia la incorporacién inevitable de la informética a las
comunicaciones, esto significéd un punto de partida de la era digital como se conoce en la actualidad. Empleando las
palabras de Montano: “Esto continta avanzando durante los 80, cuando las computadoras personales empiezan a
hacerse mas asequibles y comienzan a ser usadas por mas gente. Igualmente, aparecen modelos de celulares
moviles, que van disminuyendo de tamafio y aumentando en prestaciones”. El autor describe que, al encontrarse las
herramientas ya preparadas, solo faltaba un paso final para que estas tecnologias resultaran determinantes en la era
digital. De este modo, aquel ultimo paso fue el desarrollo de internet y la World Wide Web. Como lo hace notar
Montano, desde los afios 90 la difusion de internet ha sido tan extensa que en la actualidad llega a toda la superficie
de la tierra. En consecuencia, el planeta se encuentra por primera vez interconectado. Por otra parte, se destaca la
incorporacion de mejoras técnicas de dispositivos como los teléfonos que ya eran existentes. En la actualidad la gran
mayoria cuenta con una mini computadora al alcance de la mano teniendo en cuenta la gran cantidad informacion
que facilita un teléfono inteligente. Desde el punto de vista de Montano, la transformacién digital representa un gran
salto en cuanto a la velocidad y calidad de transmisién de datos, al lograr que se realice de manera instantanea. En
consecuencia, representa un avance similar a la aparicion de la imprenta. Citando al autor, concluye que: “Una de las

instantanea nunca antes vista” (Montano, 2020). Didactica en educacion virtual Montano (2020), plantea que la
historia de las TIC se remonta a los afios 70 del siglo XX, con la irrupcién de la revolucidn digital. No obstante, la
investigacion para desarrollar herramientas de comunicacion a distancia viene ocurriendo desde épocas muy antiguas
y distintos dispositivos elementales en la actualidad provienen de épocas anteriores, como el teléfono. El autor da a
conocer que “TIC” son las siglas de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién. Estas se consideran como
las tecnologias disefiadas para hacer posible la comunicacién y_la informacién entre personas. Por ejemplo, se
destaca el caso de las computadoras, la television y los celulares. Sin embargo, también se puede considerar dentro
de esta categoria a inventos de la antigliedad y en desuso como el telégrafo. De acuerdo con Montano, pese a que se
suele relacionar el noticién de TIC como una idea relacionada a la tecnologia de la comunicaciéon moderna, como las
computadoras o los celulares. Se argumenta que el ser humano siempre ha investigado con el propésito de encontrar
herramientas de comunicacién. Cabe destacar que, aunque no es certero realizar predicciones sobre el futuro de las
TIC, diversos autores postulan que el siguiente salto va a ser la invencién de computadoras cuanticas que resulten
con mucha mas potencia que las actuales. Por otro lado, la difusién de aparatos inteligentes lleva a concluir que la
interconectividad en el futuro serd mucho mayor. De esta manera, el autor sostiene que existen otros autores que
proponen seriamente la posibilidad de que algunas de estas herramientas de comunicacién lleguen a implantarse en
el cuerpo humano y finalmente no se requiere un aparato externo. En consecuencia, Montano destaca que la
importancia de las TIC no se puede medir ya que se debe considerar la naturaleza dinamica de los conceptos,
métodos y aplicaciones que abarca y evolucionan constantemente. Estas herramientas se encuentran en la mayor
parte de la vida cotidiana y son hoy en dia una de las mayores prioridades en la educacion formal e informal. El autor
considera que el uso de las TIC no se limita solo al campo educativo ya que resultan ser parte fundamental de la
cultura, economia y politica. Por otra parte, esto afecta significativamente a la poblacion mundial incluyendo a areas
remotas y de escaso desarrollo que no usan directamente la tecnologia. No obstante, se invita a sopesar sobre la
forma en que el comportamiento, los valores y las competencias de los individuos, organizaciones y sociedades llegan
a ser influenciadas, manipuladas y direccionadas por estas tecnologias (Montano, 2020). Nivel de logro de los
aprendizajes De acuerdo con Cabrera y Farifias (2021), las tendencias pedagdgicas actuales muestran un creciente
interés entre los didactas y psicélogos de la educacion por alejarse cada vez mds de los modelos puramente
instructivos para centrarse en el estudio y comprensién del propio proceso de aprendizaje. La idea detrds de este
movimiento es bien clara: cualquier intento por perfeccionar la enseflanza en aras de lograr mayor efectividad en la
misma,_tiene que transitar irremediablemente por una mejor, mas clara y exhaustiva comprension del aprendizaje,_y.
de lo que va a ser aprendido. De este modo, los autores enfatizan la necesidad de tomar en cuenta el conjunto de




variables individuales que inciden en el desempefio escolar de los estudiantes (motivacién, conocimientos previos,
aptitudes, sistema de creencias, estilos y estrategias de aprendizaje, entre otras) forma parte de los retos a los
cuales nos enfrentamos los educadores en el marco del proceso de perfeccionamiento que vive la escuela en la
mayoria de nuestros paises. No obstante, hay diversos obstaculos que frenan este proceso, entre ellos, la
imposibilidad de muchos profesionales de la educacion para atender las diferencias individuales de los alumnos, al no
disponer en su haber de un marco tedrico referencial, en el cual pudiesen encontrar respuestas a preguntas basicas
que todos los docentes nos hacemos. Haciendo uso de las palabras de Cabrera y Farifias: “La nocion de estilos de
aprendizaje (o estilos cognitivos para muchos autores),_tiene sus antecedentes etimoldgicos en el campo de la
psicologia. Como concepto comenzo a ser utilizado en la bibliografia especializada en los afios 50 del pasado siglo por

los llamados psicélogos cognitivistas. De todos, fue H. Witkin (1954), uno de los primeros investigadores que se

ciertos psicoélogos de la educacién, a diferencia de los teéricos de la personalidad,_en lugar de estilo cognitivo han
preferido el uso del término estilo de aprendizaje,_por reflejar mejor el caracter multidimensional del proceso de
adquisicién de conocimientos en el contexto escolar. Ello a la vez derivé en una amplia diversidad de definiciones,
clasificaciones e instrumentos de diagndstico, conformadores de los mas disimiles enfoques y modelos tedricos
respecto a este objeto de estudio. De esta manera, por ejemplo, para autores como Dunn, R.; Dunn, K. y Price, G.,
los estilos de aprendizaje reflejan la manera en que los estimulos bésicos afectan a la habilidad de una persona para
absorber y retener la informacién,_mientras para Hunt, estos describen las condiciones bajo las que un discente estd
en la mejor situacién para aprender, o qué estructura necesita el discente para aprender mejor. Asimismo, se
menciona a Gregorc, A.F. quien plantea en 1979 que estos representan los comportamientos distintivos que sirven
como indicadores de como una persona aprende y se adapta a su ambiente. Mientras, el afio anterior Claxton, C. S.,
y Ralston Y. refirieron que el estilo de aprendizaje es una forma consistente de responder y utilizar los estimulos en
un contexto de aprendizaje. Ademas, Riechmann, S. W. en 1979 nuevamente aluden que es un conjunto particular de
comportamientos y actitudes relacionados con el contexto de aprendizaje. Se destaca que, en el afio 1982, Schmeck,
R. postula que el estilo de aprendizaje es simplemente el estilo cognitivo que un individuo manifiesta cuando se
enfrenta a una tarea de aprendizaje, y refleja las estrategias preferidas, habituales y naturales del estudiante para
aprender, de ahi que pueda ser ubicado en algln lugar entre la personalidad y las estrategias de aprendizaje, por no
ser tan especifico como estas ultimas, ni tan general como la primera. Luego, en 1982 Butler, A. refiere que los
estilos de aprendizaje sefalan el significado natural por el que una persona mas facil, efectiva y eficientemente se
comprende a si misma, al mundo y a la relacion entre ambos, y también, una manera distintiva y caracteristica por la
que un discente se acerca a un proyecto o un episodio de aprendizaje, independientemente de si incluye una decision
explicita o implicita por parte del discente. En el afio 1983, Curry, L. define que uno de los obstaculos mas
importantes para el desarrollo y aplicacion de la teoria de los estilos de aprendizaje en la practica educativa, es la
confusion que provoca la diversidad de definiciones que rodean al término, a lo cual se suma también la
heterogeneidad de clasificaciones que abundan entre los diferentes autores. Asimismo, Kolb, D. dos afios después
contempla el concepto dentro de su modelo de aprendizaje por experiencia y_lo describe como algunas capacidades
de aprender que se destacan por encima de otras como resultado del aparato hereditario, de las experiencias vitales
propias,_y_de las exigencias del medio actual. Llegamos a resolver de manera distintiva y caracteristica, los conflictos
entre el ser activo y_reflexivo y entre el ser inmediato y_analitico. Algunas personas desarrollan mentes que
sobresalen en la conversién de hechos dispares en teorias coherentes,_y, no obstante, estas mismas personas son
incapaces de deducir hipdtesis a partir de su teoria, 0 no se interesan por hacerlo;_otras personas son genios ldgicos,
pero encuentran imposible sumergirse en una experiencia y_entregarse a ella. Segun Cabrera y Farifias, en el afio
1985 los autores Guild, P., y Garger, S. definieron los estilos de aprendizaje como las caracteristicas estables de un
individuo, expresadas a través de la interaccion de la conducta de alguien y la personalidad cuando realiza una tarea
de aprendizaje. Finalmente, en 1988 el autor Smith, R. M. llegaria a definir los estilos de aprendizaje como los modos
caracteristicos por los que un individuo procesa la informacion, siente y se comporta en las situaciones de
aprendizaje. Aquel mismo afio, se destacaria una de las definiciones mas divulgadas internacionalmente en la
actualidad, la de Keefe, J. W., quien propone asumir los estilos de aprendizaje en términos de aquellos rasgos
cognitivos, afectivos y fisioldgicos, que sirven como indicadores relativamente estables de como los discentes
perciben, interaccionan y responden a sus ambientes de aprendizaje (Cabrera y Farifias, 2021). 1.2 Marco Tebdrico
Didactica virtual Segun Brava (2020), los nuevos medios para ensefiar y aprender requieren de plataformas o lugares
en la web para planificar, disefiar e implementar el proceso formativo. Estos son llamados ambientes virtuales de
aprendizaje o entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje y requieren de elementos tecnoldgicos como plataformas,
pero también de elementos didacticos. En ese sentido, el autor postula que las herramientas tecnoldgicas
proporcionadas por la web sirven para apoyar el proceso de enseflanza-aprendizaje; permiten compartir, exponer,
explicar,_comunicar, orientar, simular y evaluar, pero estas no son suficientes si no se tiene en cuenta el componente
pedagdgico. En otras palabras, las herramientas tecnoldgicas por si solas no ensefian, debe tener la intencién
pedagdgica y didactica para contribuir realmente a la direccién de un proceso de ensefianza- aprendizaje
desarrollador. “Los entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje tienen elementos que los hacen totalmente
diferentes a entornos académicos tradicionales, algunos de estos son: el espacio fisico, en un entorno virtual no
existe como tal, en consecuencia el espacio es una plataforma de sistema de gestién de aprendizaje entre los cuales
hay plataformas como Moodle, blackboard entre otros, que funcionan como un medio para alojar archivos,
actividades y comunicacidon, ademas presta servicios de alojamiento y repositorios de tareas docentes, asi como
herramientas de retroalimentacién y de comunicacion para compartir conocimiento, esta plataforma requiere que los
estudiantes y docentes estén en constante conexion” indica Brava. El autor menciona que otro elemento que
diferencia los entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje de los presenciales es la flexibilidad en los horarios,
debido a que este se ajusta a los tiempos disponibles de cada uno de los participantes. Cada integrante del aula elige
en gué momento puede ingresar al aula a participar, leer, realizar y compartir las actividades que alli se plasman,_es
importante recalcar que la autonomia y_responsabilidad del estudiante juegan un papel importante para asegurar el
éxito del proceso formativo. De acuerdo con Brava, los entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje posibilitan la
coexistencia de estudiantes de diferentes partes geograficas, lo cual resuelve la problematica de la distancia fisica,
haciendo que las interacciones surjan desde la multiculturalidad. El hecho de interactuar con estudiantes lejanos
desde el punto de vista fisico-geografico no es sindnimo de insuficiente atencion pedagodgica, la labor docente es de
acompanamiento constante en las diferentes situaciones de desarrollo por las que transitan los participantes. En
estas condiciones el docente universitario desarrolla este proceso de seguimiento continuado ofreciendo los apoyos y.
soportes que se requieran en momentos determinados. No obstante, el estudiante también asume responsabilidades




con el desarrollo del proceso, es por ello que el ingreso al aula virtual debe ser sistemético y no esporadico. En
consecuencia, el autor considera que la comunicacién en entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje adquiere gran
relevancia,_ya que en ocasiones esta no es simultanea, y se evidencia en los procesos de exposicion de temas y.
contenidos, porque no todos se conectan al mismo tiempo para recibir la informacién. En cuanto a la comunicacién
entre estudiantes y docentes depende de las disposiciones y necesidades de cada participante, debido a ello la
comunicacién debe ser multidireccional,_esta forma permite que cada estudiante participe de forma auténoma,
debido a que cada participante tiene necesidades e inquietudes particulares. Para Brava, esta comunicacion
multidireccional permite también crear espacios de socializacién de vivencias, saberes y conocimientos, donde el
docente debe hacer un ejercicio de planear estos espacios de comunicacién y socializacién para la construccién de
conocimiento, generacién de ejercicios argumentativos por medio de la discusién y_debate que enriquezcan los
saberes aprendidos. Desde la posicion del autor, un entorno de ensefianza-aprendizaje es el escenario donde una
comunidad de docentes y estudiantes desarrollan su trabajo, incluyendo las herramientas, documentos y otros
medios que pueden ser encontrados en dichos escenarios, es decir, el escenario fisico, pero también las
caracteristicas socioculturales para tal trabajo. De este modo, un entorno de formacién presencial, a distancia o de
cualquiera de los modelos mixtos, basado en las TIC se apoya en decisiones relacionadas con el disefio del proceso
desde el punto de vista de la institucién, del docente y del propio estudiante y en decisiones que tienen que ver con
la tecnologia en si misma y la seleccidon del sistema o herramientas de comunicacién mas adecuados. Dicho con
palabras de Brava: “De lo anterior se deduce que la utilizacion de las TIC en la educacidn superior supone nuevas
perspectivas respecto a una ensefianza mejor y apoyada en entornos on-line, cuyas estrategias son las habituales en
la ensefianza presencial, pero adaptadas y redescubiertas en su formato on-line. Asi, por una parte, las decisiones
ligadas al disefio del proceso vienen delimitadas por aspectos relacionados con el tipo de institucién (si es presencial
o a distancia); con el disefio de la ensefianza en si (metodologia de ensefianza, estrategias didacticas, rol del
docente, rol del estudiante, materiales y recursos para el aprendizaje, forma de evaluacion); con aspectos
relacionados con el estudiante, usuario del sistema; y con el aprendizaje (motivacién, necesidades de formacién
especificas, recursos y equipamiento disponible, etc.” Adicionalmente, el autor destaca que las decisiones
relacionadas con la tecnologia en si, implican la seleccién del sistema de comunicacion a través del ordenador o de
herramientas de comunicacion que resulten mas adecuadas para soportar el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Estas decisiones parten del conocimiento de los avances tecnoldgicos en cuanto a las posibilidades de la tecnologia
para la distribucion de los contenidos, el acceso a la informacion, la interaccion entre docentes y estudiantes, la
gestion del curso, la capacidad de control de los usuarios durante el desarrollo del curso, entre otros. Por lo tanto, se
concluye que los entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje requieren estrategias didacticas como recursos
pedagdgicos que acogen tantos métodos, como medios y técnicas, considerando que el concepto proporciona mayor
flexibilidad y utilidad en relacién al tratamiento de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje (Brava, 2020).
Tecnologia Roldan (2017) sefiala que la tecnologia es el conjunto de conocimientos y técnicas que se aplican de
manera ordenada para alcanzar un determinado objetivo o resolver un problema. El autor da a conocer que |a
tecnologia es una respuesta al deseo del hombre de transformar el medio y_mejorar su calidad de vida. Incluye
conocimientos y técnicas desarrolladas a lo largo del tiempo que se utilizan de manera organizada con el fin de
satisfacer alguna necesidad. Seguin Roldan, la palabra tecnologia proviene de la unién de dos palabras griegas:
«tekne», que es técnica, arte y, «logia», que significa destreza sobre algo. Como plantea el autor, la tecnologia es
uno de los cuatro factores de la produccién junto con el capital,_la tierra y el trabajo. El hombre la utiliza para

dafios a las personas y_a la sociedad (por ejemplo,_la utilizacién de tecnologia para ataques y crimenes). “La
tecnologia y laciencia no son exactamente lo mismo, aunque son conceptos relacionados. La ciencia tiene como
objetivo la obtencidn de conocimiento, mientras que la tecnologia es el conocimiento aplicado de manera racional y.
indica el autor. En sintesis, tanto ciencia como tecnologia se suelen apoyar mutuamente. La primera usa la segunda
para la investigacion, mientras que la segunda utiliza la primera para resolver un problema (Roldéan, 2017).
Planificacién A juicio de Westreicher (2020), la planificacién es la estructuracién de una serie de acciones que se
llevan a cabo para cumplir determinados objetivos. Por lo tanto, el autor afirma que la planificacién es, en términos
generales, la definicién de los procedimientos y estrategias a seguir para alcanzar ciertas metas. Desde otra posicién,
tal como expresa Westreicher, planificar significa anticiparnos a eventos que pueden representar una amenaza u
oportunidad. Asi, se busca reducir los impactos negativos de dichas contingencias e impulsar los positivos. En otras
palabras, el autor refiere que planificar no solo significa definir un programa de accién, sino minimizar dafios vy
maximizar la eficiencia. De acuerdo con Westreicher, la planificaciéon suele relacionarse mucho con el mundo
corporativo, cuando las empresas desarrollan su plan de negocio. Sin embargo, hay otros dmbitos donde este
término se puede aplicar. Empleando las palabras del autor: “Por ejemplo, la planificacién familiar es el planeamiento
gue una persona o familia lleva a cabo para determinar el numero de hijos que desea tener y los métodos
anticonceptivos que serdn utilizados para lograr ese fin. Asimismo,_la planificacién se da a nivel estatal, cuando el
Gobierno define cémo utilizara los recursos del erario, en un lapso de tiempo que usualmente es anual”. Se concluye
que para llevar cabo una adecuada planificacién es importante contar con la mayor y mejor informacioén posible, asi
como con la colaboracién y conviccién del equipo que ejecutard el plan a definir (si nos referimos a un grupo o
empresa). De otro modo, no se conseguiran los resultados esperados (Westreicher, 2020). Compromiso Pérez y
Gardey (2021) manifiestan que la palabra compromiso deriva del término latino compromissum y se utiliza para
describir a una obligacién que se ha contraido o a una palabra ya dada. Los autores sefialan que en ocasiones un
compromiso es una promesa o una declaracion de principios. Por otro lado, el concepto de compromiso también hace
referencia a una dificultad. Tal como expresan Pérez y Gardey, una persona se encuentra comprometida con algo
cuando cumple con sus obligaciones, con aquello que se ha propuesto o que le ha sido encomendado. En otras
palabras, que vive, planifica y reacciona de forma acertada para conseguir sacar adelante un proyecto, una familia, el
trabajo, sus estudios, etc. “Para que exista un compromiso es necesario que haya conocimiento. Es decir, no
podemos estar comprometidos a hacer algo si desconocemos los aspectos de ese compromiso, es decir las
obligaciones que supone. De todas formas, se considera que una persona estd realmente comprometida con un
proyecto cuando actta en pos de alcanzar objetivos por encima de lo que se espera” plantean los autores. Para Pérez
y Gardey, se dice que una persona se compromete cuando se implica al maximo en una labor, poniendo todas sus
capacidades para conseguir llevar a cabo una actividad o proyecto y de este modo aportar con su esfuerzo para el
normal funcionamiento de un grupo, sociedad o empresa. Se afiade que el compromiso es también la delegacion que
se lleva a cabo para atribuir diversos puestos eclesidsticos o civiles con el propésito de que designen al que mas
méritos retna (Pérez y Gardey, 2021). Evaluacion En la opinién de Martinez (2021), este término puede tener varias

para determinar qué cantidad de conocimientos han adquirido los estudiantes como resultado del proceso de




individuo o colectivo podrd construir una idea sobre lo analizado. Segun Martinez, para llevar a cabo este proceso, se
deben tener claros los criterios de evaluacidn, que son las reglas objetivas que definirdn el proceso evaluativo. Estos
pueden enfocarse hacia la comprobacion de la asimilaciéon de un concepto, la observaciéon en la resolucién de
problemas y establecer el grado de interiorizacién de un conocimiento. El autor destaca que la etimologia del verbo
“evaluar” tiene raices en el latin del prefijo ex, que significa “hacia afuera” y valere, que se traduce como “ser fuerte”,
refiriéndose como al valor que se le da a un esfuerzo o logro. Haciendo uso de las palabras de Martinez, los objetivos
de la evaluacién son los siguientes: “-Permite la clasificaciéon de un elemento en el campo de las investigaciones

o si un individuo es mentalmente estable y si posee alguna patologja. -Establece el rendimiento de un individuo,
tanto en el drea educativa, como laboral,_conociendo su competencia y su grado de instruccién. -Mide la eficacia de
un sistema,_servicio, lo que permite realizar mejoras. -Analizar el proceso de aprendizaje, lo que permitird establecer
un sistema de calificaciones. -Establecer criterios para la elaboracién de procesos y._cursos varios” (Martinez, 2021).
Nivel de logro de los aprendizajes De acuerdo con Pérez (2021), el aprendizaje es la adquisicién de nuevas conductas
de un ser vivo a partir de experiencias previas, con el fin de conseguir una mejor adaptacion al medio fisico y social
en el que se desenvuelve. Algunos lo conciben como un cambio relativamente permanente de la conducta, que tiene
lugar como resultado de la practica. Lo que se aprende es conservado por el organismo en forma mas o menos
permanente y esta disponible para entrar en acciéon cuando la ocasion lo requiera. El autor da a conocer que es un
proceso a través del cual los seres humanos obtienen ciertas habilidades al asimilar una informacién. La formacion
puede alcanzarse como resultado de los estudios, la experiencia, la observacién o el razonamiento. El término
aprendizaje nace del latin “aprehendivus” que significa “Aprendiz” y “appréhendére” que significa “Aprender”. Para
Pérez, si bien el influjo externo es poderoso e imprescindible, no menos importancia posee las capacidades del propio
individuo, que es en definitiva quien aprende. Desde los tiempos remotos el estudio del aprendizaje ha sido abordado
por distintas disciplinas y por personas que desempefian las mas diversas funciones en la sociedad. El autor revela
que filoésofos, fisidlogos, bioquimicos y biofisicos han formulado concepciones sobre el aprendizaje y_realizados
estudios dentro de sus particulares orientaciones e intereses. Padres, maestros, gerentes de empresa, terapeutas,
facilitadores, y_demds personas que trabajen problemas psicosociales, se ven en la necesidad de comprender la
naturaleza y los procesos fundamentales del aprendizaje. No obstante, Pérez considera que su estudio cientifico;_es
decir,_el conocimiento de cémo ocurre este fenémeno,_constituye una responsabilidad especial e importante de
quienes se dedican sistematicamente a la investigacion psicoldgica del aprendizaje y_a la aplicacion de los hallazgos
de dicha investigacién a los problemas educativos y de otra indole. Segun el autor, la Psicologia del aprendizaje es en
la actualidad el campo de la psicologia que cuenta con mayor nimero de datos y también de aplicaciones en tantos
lugares y para tantos fines. Muchos psicélogos han desarrollado diversas teorias suficientemente respaldadas por la
experimentacidn. Las teorias de orientacién empirista- asociacionista reflejan que todo aprendizaje parte de la
experiencia y_se lleva a cabo mediante un proceso de asociacion (sensaciones, conexiones estimulo-respuesta, etc.).
Los tipos de aprendizaje que figuran son el aprendizaje de seleccién-conexién (Thorndike), el aprendizaje por
condicionamiento clédsico (Pavlov)_y el aprendizaje por condicionamiento operante o instrumental (Skinner y,
Thorndike). Técnicas conductistas Como plantea Pérez, estas técnicas se basan en permitir o facilitar el aprendizaje a
través de estimulos, de esta manera, el estudiante o persona que esta adquiriendo conocimientos puede dar
respuestas positivas y adquirir una conducta en la que su formacion sea facil y tenga un mayor indice de analisis,
comprension y adquisicién de conocimiento. Dicho con palabras del autor, estas técnicas se basan en las siguientes
teorias conductistas: “-Condicionamiento clasico: se trata de una asociacion imperativa entre los incentivos recibidos

Teorias cognitivas Por otro lado, Pérez sostiene que estas teorias se basan en explicar por qué el cerebro es
considerado la red mas increible de procesamiento e interpretacién de informacién en el cuerpo. Esto es
impresionante, pues ocurre en la misma medida en la cual aprendemos cosas (generales y especificas). Muchos
estudiosos dicen gue esto forma parte de aprendizajes claves del cerebro humano. A continuacion, citando al autor,
se mencionan algunas teorias: “-Aprendizaje por descubrimiento: es aquel que promueve a que las personas
adquieran conocimientos por si solos, asi, el contenido aprendido no se presenta de forma final,_sino que se va
desglosando poco a poco de acuerdo al interés de la persona hasta que, finalmente, todos los conocimientos se
transforman en una formacién esperada. -Cognitivismo: este es uno de los métodos que se enfoca en las estructuras
del conocimiento, de esta manera, logra explicar los procesos de pensamiento que intensifican la relacién del
estimulo/respuesta de la persona que estd adquiriendo el conocimiento. -Constructivismo: No es mas que una de las
estrategias de aprendizaje que se basa en la necesidad de entregar al estudiante las herramientas necesarias que le
faciliten construir sus propios mecanismos para resolver un problema, esto quiere decir que sus ideas se modifican
cada cierto tiempo y que su capacitacion se eleva poco a poco” (Pérez, 2021). Econémico Unesco (2017) manifiesta
que la informacién puede transformar la forma en las personas ven el mundo que las rodea, nuestro lugar en él y la
forma en que se organiza la vida para aprovechar al maximo los beneficios disponibles gracias los recursos locales.
Poder tomar decisiones fundamentadas en hechos lleva a que se cambie por completo las perspectivas politicas,
sociales y econdmicas. De esta manera, el derecho al acceso a la informacién puede interpretarse dentro de los
marcos juridicos que respaldan la libertad de informacion que se encuentra en manos de los 6rganos publicos. En
otras palabras, incorporando también la informacién de que disponen otras partes, caso en el cual se relaciona
directamente a la libertad de expresion. “La libertad de informacién y la transparencia que promueve tienen una
consecuencia directa en la lucha contra la corrupcidn, lo que a su vez tiene un efecto tangible en el desarrollo. El ex
presidente del Banco Mundial, James Wolfensohn,_solia indicar que la corrupcion de las autoridades era el principal
obstaculo al desarrollo y_que un sector independiente de medios de comunicacion era el instrumento primordial de la




lucha contra la corrupcion publica” precisa el autor. Segun la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion,
la Ciencia y la Cultura, la libertad de informacidn no garantiza el acceso. Incluso cuando las autoridades sean
modelos con respecto a la divulgacién, poniendo la informacién en linea mediante el gobierno electrénico, la
poblacién no podria ejercer plenamente su autonomia si es que no cuenta con la posibilidad de acceso a esa
informacion. Contar con la oportunidad de conectarse a Internet y los recursos telematicos resultan fundamentales
para un acceso irrestricto a la informacién. Ademas, esto aplica también para el acceso a las noticias nacionales o
internacionales, o incluso sencillamente para ofrecer diversas alternativas con respecto a los medios de
comunicacién. Empleando las palabras del autor: “No debemos subestimar la importancia del acceso a las tecnologias
y_la infraestructura,_que aun escasean cruelmente en muchas partes del mundo. En efecto, équé pueden significar los
conceptos de “revolucién digital” o “sociedad de la informacién” para el 80 por ciento de la poblacién mundial que
todavia no tiene acceso a las instalaciones basicas de telecomunicaciones, o para los cerca de 860 millones de
personas analfabetas, o para los dos mil millones de habitantes del planeta que todavia carecen de electricidad? De
aqui que se justifique plenamente la prioridad otorgada a la reduccién de la brecha digital en todos sus aspectos”. Se
debe aprender a utilizar las nuevas tecnologias,_en otras palabras, adquirir conocimientos bésicos sobre los medios
de comunicacién y la informacién ser un objetivo primordial. Finalmente, se espera gue esos adelantos se vuelvan
mas frecuentes en el campo del acceso a la informacion y_su intercambio (Unesco, 2017). Responsabilidad Para
Pérez (2021), la responsabilidad es el cumplimiento de las obligaciones o cuidado al hacer o decidir algo,_o bien una
forma de responder,_que implica el claro conocimiento de que los resultados de cumplir 0 no las obligaciones, recaen
sobre uno mismo. Es considerada un valor y una cualidad del ser humano. Se refiere a una caracteristica positiva de
las personas,_a través de la cual son capaces de comprometerse y actuar de una manera correcta. El autor afirma
que el concepto de responsabilidad consiste en un valor presente en la conciencia de la persona que estudia la ética
sobre una base moral. Asimismo, este concepto también menciona que es un aprendizaje que puede adquirir un
individuo a nivel de su inteligencia emocional a lo largo de los afos. La responsabilidad es una metacompetencia
nutrida por atributos poderosos que requieren un entrenamiento disciplinado y_sistematico. Por esta razén, no
muchas personas estan dispuestas a pagar este precio para alcanzar la responsabilidad. Pérez hace referencia a una
definicion de responsabilidad sefialada por RAE que sostiene que ésta es una habilidad de los seres humanos para
reconocer y medir las consecuencias, de un incidente que realizé en plena conciencia y libertad. Ademas, es la
persona que dirige una actividad. El autor considera que generalmente esta viene marcada por un rol,_un cargo o
una circunstancia, un ejemplo de ello puede ser un puesto de trabajo o la paternidad. De la misma forma, un gesto
de responsabilidad es tener la capacidad de cumplir con los compromisos que la sociedad impone. Pero esto es solo
un poco de lo que es la responsabilidad, pues también hay ciertos aspectos que se deben conocer, por ejemplo, las
caracteristicas de una persona responsable. De acuerdo con la definicion del término de Pérez, un sujeto responsable
es: “-Aquel capaz de tomar las decisiones conscientemente, siendo ésta la causante directa o indirecta de algun
hecho. -La persona responsable no necesita ser sometida a presiones, es la primera en dedicarse a su cometido un
100%,_pudiendo ir mas alld de sus expectativas. -Es muy cuidadosa de su vida profesional. -Las personas
responsables prosperan en un entorno de libertad y son dignas merecedoras de ella” (Pérez, 2021). Infraestructura El
Banco de Desarrollo de América Latina (2021) sefiala que para los amantes de la lectura y del estudio, cualquier
lugar podria ser bueno para leer y aprender. Podrian alegar que no importa el espacio donde uno se encuentre, que el
conocimiento es inmaterial, que el contexto fisico es secundario, y que lo importante es concentrarse en lo que se
esta leyendo. El autor plantea que, si se traslada este razonamiento a la realidad de los sistemas educativos, la
evidencia empirica es flagrante: contar con aulas y espacios de aprendizaje en buen estado es determinante en el
momento de lograr que los alumnos obtengan los resultados académicos esperados. Es decir, el estado de los
colegios incide directamente en el desempefio de los alumnos. De acuerdo con el Banco de Desarrollo de América
Latina, una buena infraestructura escolar, con espacios renovados, posibilita que nifios y jovenes que viven en sitios
remotos puedan estudiar y, ademas, tiende a mejorar la asistencia e interés de los estudiantes y maestros por el
aprendizaje. En consecuencia, las inversiones en infraestructura escolar tienen un papel fundamental para solucionar
el problema del acceso de los estudiantes al sistema escolar y para mejorar su rendimiento. Segln el autor, la mejora
de las condiciones fisicas de las escuelas tiene una relacion tan estrecha con el aprendizaje como la que tienen otros
insumos educativos incluyendo el ambiente familiar, la motivacion, los buenos maestros, bibliotecas, las tecnologias o
los servicios para los estudiantes. Haciendo uso de las palabras del Banco de Desarrollo de América Latina, debera
cumplir con al menos los siguientes parametros: “-Condiciones de comodidad para los estudiantes, docentes y
administradores: espacios para los docentes y los alumnos, con temperatura adecuada, ventilacion e iluminacion
adecuadas, con servicio de agua, electricidad e Internet, asi como sanitarios y sus respectivos drenajes de aguas
negras. -Espacios para el desarrollo de ensayos y practicas como bibliotecas, laboratorios de ciencias naturales, de
informatica, fisica y quimica. -Espacios para el desarrollo del talento y del entretenimiento, del deporte y la cultura”
(Banco de Desarrollo de América Latina, 2021). 1.3 Investigaciones relativas al objeto de estudio Se efectuo la
busqueda de trabajos de tesis realizados en algunas universidades del pais y del extranjero relacionado con las
variables de estudio. A continuacién, se detallan las conclusiones: Antecedentes internacionales En primer lugar, se
encuentra la investigacion relacionada “Formacidn docente para la implementacion de la plataforma virtual moodle
como recurso didactico en educacion basica secundaria” presentada el afio 2019 ante la Universidad Pedagdgica y
Tecnoldgica de Colombia por Carlos Castro. La investigacion tuvo como objetivo identificar las competencias digitales

programas de formacién docente para el uso diddctico de las TIC en entornos de aprendizaje virtual como la
plataforma Moodle, cuando son orientados con un modelo pedagdgico activo diferente al catedratico, permiten que

educador ser guia y orientador en el proceso educativo (Castro, 2019). A continuacion, se hara referencia al
antecedente “Guia Didactica Virtual para mejorar la Ortografia en los nifios de séptimo afio de basica” presentado el
afio 2020 ante la Universidad Tecnoldgica Israel de Ecuador por Paola Puga. El estudio tuvo como objetivo mejorar el
proceso y_ensefianza de la ortografia en los nifios de séptimo afio de bésica proponiendo una Guia Didactica Virtual
donde se motiven e interactien. La propuesta es un sitio Web JIMDO implementada con herramientas 2.0y
organizado tecno-pedagdgico,_es decir aplicando estrategias metodoldgicas. El trabajo tiene un enfoque mixto basado
en datos cualitativos y cuantitativos que nos permitieron llegar al problema existente. Posteriormente, la propuesta
fue expuesta y sometida a la valoracién de especialistas en la materia para poder modificar para su aplicacién y_uso.
Se concluye que |a aplicacién de métodos y técnicas efectivas en el diagndstico que se realizé a docentes y
estudiantes sobre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas, nos permitié verificar que existe poca utilizacion vy,




manejo de las TIC en un aporte motivador (Puga, 2020). Posteriormente, se presentara la investigacion relacionada *
Explorar experiencias de docentes del instituto Guillermo Subercaseaux que incorporaron dentro de su didactica
recursos tecno educativos open source disponibles en la web 2.0 para el desarrollo del aprendizaje en estudiantes de
jornadas vespertinas durante el 2019” presentada el afio 2019 ante la Universidad UCINF de Chile por Denise Ross y
Noelia Sanhueza. La investigacion tuvo como objetivo indagar y explorar las experiencias docentes frente a la
implementacién de herramientas tecno educativas gratuitas proporcionadas por la Web 2.0 dentro su didactica,_con
la finalidad de reflexionar sobre el contexto de aplicacién, las competencias docentes que se requieren, los desafios
gue implica para el rol docente y las dificultades que presenta su implementacién en el contexto de educacién
superior,_particularmente en Institutos profesionales de la regién Metropolitana de Chile. Bajo una metodologia de
investigacion cualitativa de cardcter fenomenoldgico, se indagd sobre la experiencia de 9 profesores del Instituto

reconoce e incorpora habilidades digitales en sus procesos de formacion. Los profesores seleccionados realizaron
clases en modalidad virtual y presencial en jornada vespertina durante el primer semestre 2019, en planes de
estudio de carreras profesionales y técnicas que incorporan uso de plataformas LMS como complemento a la clase
lectiva y brinda la profundidad teérica requerida por cada médulo (Ross y Sanhueza, 2019). Antecedentes nacionales
Por otra parte, se hard mencién al antecedente “Modelo didactico para contribuir a la mejora de procesos de
ensefianza - aprendizaje en entornos virtuales en la Universidad Sefior de Sipan modalidad a Distancia en la Regidn
Lambayeque” presentado el afio 2018 ante la Universidad César Vallejo por Jheimmy Arévalo. El estudio tuvo como
objetivo proponer la aplicacién de un modelo didactico que contribuya a la mejora de los procesos de ensefianza
aprendizaje en entornos virtuales en la Universidad Sefior de Sipdn Modalidad a distancia en la Regiéon Lambayeque.
Se tomé como poblacién a 670 estudiantes de las 10 carreras profesionales de la facultad de ciencias empresariales
de la Universidad Sefior de Sipan;_asi mismo se tuvo como hipétesis “Si se propone la aplicacién de un modelo
didactico entonces se contribuird a la mejora de los procesos de ensefianza aprendizaje en entornos virtuales de la
Universidad Sefior de Sipan en la Regidon Lambayeque. Los resultados de la investigaciéon, muestran que los
estudiantes se encuentran un 30 % insatisfechos con el desempefio del tutor virtual y metodologia de ensefianza
empleada, asi mismo la plataforma virtual y_medios y materiales empleados en el logro de competencias. Se
concluye que determinar y establecer los procesos de ensefianza aprendizaje en los entornos virtuales, establecidos
para el desarrollo de actividades académicas, seguimiento y monitoreo a las politicas de cumplimiento docente en
cada periodo académico contribuye a mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje (Arévalo, 2018). Luego, se
citard la investigacion relacionada “Recursos didéacticos virtuales estructurados y no estructurados para el aprendizaje
del drea de algebra” presentada el afio 2021 ante la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica por Eveli
Gonzaéles, Irene Rimache y Samanta Saldarriaga. La investigacion tuvo como objetivo recopilar informacion valiosa
sobre recursos didacticos virtuales para la ensefianza de los campos tematicos correspondientes al drea de algebra,
incluyendo plataformas cuyo fin es netamente académico, a las que llamaremos recursos estructurados, asi como
algunas otras que fueron creadas con un objetivo distinto al anterior, pero que pueden ser adaptadas y aprovechadas
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, lo que podemos entender como recursos no estructurados. Al tratarse de un
trabajo de tipo documental, dichos recursos didacticos virtuales estructurados y no estructurados solo serdn descritos
y clasificados segun lo presentado en otros trabajos de investigacion previos al nuestro, es decir, no se haran nuevas
propuestas, solo se recopilara informacidn, se describira y se realizaran conclusiones sobre los recursos mas idéneos
en base a los resultados obtenidos en otras investigaciones. Se concluye que el uso de recursos didacticos virtuales
es imprescindible en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que facilita la comprensidn de los diversos campos
tematicos, dinamizando y potencializando la ensefianza, permitiendo a los estudiantes estar motivados y ser
participes activos de su proceso de formacién académica; es por eso que invitamos a los docentes a ser innovadores

nos brinda (Gonzéles, Rimache y Saldarriaga, 2021). Por ultimo, se mencionara el antecedente titulado “Uso de
Quizziz como estrategia didactica de gamificacién para el aprendizaje por competencias en los alumnos del curso
virtual de historia de la cultura, Instituto Toulouse Lautrec, Lima” presentado el afio 2021 ante la Universidad San
Martin de Porres por Karen Zavala. El estudio tuvo como objetivo establecer en qué medida el uso de Quizziz como
estrategia didactica de gamificacion influye en el desarrollo del aprendizaje por competencias en los alumnos del
curso virtual de Historia de la Cultura, Instituto Toulouse Lautrec, Lima, semestre 2020 - 1. La investigacién fue de
tipo cuasi experimental,_desarrollada con una poblacién de 500 estudiantes del Instituto Toulouse Lautrec y tomando
una muestra tipo aleatoria de 23 estudiantes para el grupo control y otros 23 para el grupo experimental. Las
variables analizadas fueron la aplicacién Quizziz como Estratégica didactica de gamificacién y el Aprendizaje por
competencias. Para la investigacion se elaboré una hipétesis general y _tres especificas. Se confirmd la hipétesis
general donde el uso de Quizziz como estrategia didéctica de gamificacién influye en el desarrollo del aprendizaje por
competencias en los alumnos del curso virtual de Historia de la Cultura. Y se confirmaron las hipdtesis especificas.
Los resultados dejaron discusiones para posteriores investigaciones cientificas (Zavala, 2021). 1.4 Marco Conceptual
Afio lectivo Periodo de dias del afio habilitado para dar clases en cumplimiento de las horas lectivas minimas
correspondientes a cada nivel de la Educacién Bésica Regular o la Educacién Bésica Especial. El afio lectivo suele ser
inferior en dias a un afio calendario y puede dividirse en trimestres o bimestres (MINEDU, 2020). Aprendizaje Es el
proceso de adquisicién de conocimientos, habilidades, valores y actitudes, posibilitado mediante el estudio, la
ensefianza o la experiencia. Dicho proceso puede ser entendido a partir de diversas posturas, lo que implica que
existen diferentes teorias vinculadas al hecho de aprender (Pérez y Gardey, 2021). Aprendo en casa Estrategia que
plantea actividades que el estudiante podra realizar desde su hogar para avanzar en el desarrollo de sus
aprendizajes. Esta estrategia hace uso de la web, la radio y la television para llegar a todos los estudiantes del pais y
esta organizada por niveles, ciclos, grados o edades segun la modalidad. (MINEDU, 2020). Capacidades Son recursos
para actuar de manera competente. Estos recursos son los conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes
utilizan para afrontar una situacion determinada. Estas capacidades suponen operaciones menores implicadas en las
competencias, que son operaciones mas complejas (Curriculo Nacional de la Educacién basica, 2016). Criterios de
evaluacion Son el referente especifico para el juicio de valor sobre el nivel de desarrollo de las competencias,
describen las caracteristicas o cualidades de aquello que se quiere valorar y que deben demostrar los estudiantes en
sus actuaciones ante una situacion en un contexto determinado (MINEDU, 2020). Competencia Es la facultad que
tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un propdsito especifico en una situacion
determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético (Curriculo Nacional de la Educacion basica, 2016).
Conclusién descriptiva Juicio docente basado en evidencias de aprendizajes sobre el desempefio complejo
demostrado por el estudiante respecto a una competencia en un periodo de aprendizaje. Seiala avances,_dificultades
y_recomendaciones (MINEDU, 2020). Curriculo Nacional de la Educacién basica Es uno de los instrumentos de la
politica educativa de la Educacion Basica. Muestra la vision de la educacion que queremos para los estudiantes de las
tres modalidades de la Educacion Bésica: Educacion Bésica Regular, Educacion Basica Especial y Educacién Bésica
Alternativa (Curriculo Nacional de la Educacion basica, 2016). Desempefios Los desempefios son actuaciones
observables de los estudiantes. Pueden ser desempefios complejos, como las descripciones contenidas en los




estandares de aprendizaje; o pueden ser desempefios mas acotados, como los que se encuentran, a modo de
ejemplos ilustrativos, en los Programas Curriculares de cada nivel o modalidad (MINEDU, 2020). Didactica Es la rama
de la pedagogia que se encarga de buscar métodos y técnicas para mejorar la ensefianza, definiendo las pautas para
conseguir que los conocimientos lleguen de una forma mas eficaz a los educados (Pérez y Gardey, 2021). Educacion
a distancia o educacion no presencial Es aquella en la cual el estudiante no comparte el mismo espacio fisico con sus
pares y docentes, por tanto, la ensefianza se realiza a través de medios de comunicacion escritos y tecnoldgicos,
donde el estudiante consulta las fuentes de modo auténomo, a fin de adquirir los conocimientos, competencias y
actitudes, que estima validos para su progreso y formacién (MINEDU, 2020). Estandares de aprendizaje Son
descripciones del desarrollo de la competencia en niveles de creciente complejidad, desde el inicio hasta el fin de la
Educacion Basica, de acuerdo a la secuencia que sigue la mayoria de estudiantes que progresan en una competencia
determinada. Asimismo, definen el nivel que se espera puedan alcanzar todos los estudiantes al finalizar los ciclos de
la Educacion Basica (Curriculo Nacional de la Educacién basica, 2016). Evaluacién formativa Es un proceso
sistematico en el que se recoge y valora informacion relevante acerca del nivel de desarrollo de las competencias en
cada estudiante, con el fin de contribuir oportunamente a mejorar su aprendizaje (Curriculo Nacional de la Educacion
basica, 2016). Evidencias Producciones y/o actuaciones realizadas por los estudiantes —en situaciones definidas vy
como parte integral de su proceso de aprendizaje- mediante las cuales se puede interpretar e identificar lo que han
aprendido y el nivel de logro de la competencia que han alcanzado con relacién a los propésitos de aprendizaje
establecidos,_y_cémo lo han aprendido (MINEDU, 2020). Experiencia de aprendizaje Conjunto de actividades que
conducen a los estudiantes a enfrentar una situacién, un desafio o problema complejos. Se desarrolla en etapas
sucesivas y, por lo tanto, se extiende a varias sesiones. Estas actividades, para ser consideradas auténticas, deben
hacer referencia directa a contextos reales o simulados y, si es posible, realizarse en dichos contextos (MINEDU,
2020). Nivel de logro Descripcién de la situacién en que demuestra estar un estudiante en relacién con los propdsitos
de aprendizaje. Permite dar informacion al docente, al estudiante y su familia sobre el estado de desarrollo de sus
competencias (MINEDU, 2020). Retroalimentacion Consiste en devolver a la persona,_informacién que describa sus
logros o progresos en relacién con los criterios de evaluacion. Una retroalimentacién es eficaz cuando se observa las
actuaciones y/o producciones de la persona evaluada, se identifica sus aciertos, errores recurrentes y los aspectos
gue mas atencién requieren (MINEDU, 2020). Rubrica Es un instrumento (matriz) elaborado por el docente, que
contiene los criterios que corresponden a distintos niveles de logro de tal manera que permita una valoracion de los
desempefios observados en relacion al desarrollo de una competencia. Se usa con fines de retroalimentacion y.
también para asignar un nivel de logro (MINEDU, 2020). 34 CAPITULO II. EL PROBLEMA, OBJETIVOS, HIPOTESIS Y
VARIABLES 2.1 Planteamiento del problema 2.1.1 Descripcidn de la realidad problemética. Desde comienzos del
2020, cuando se desaté mundialmente la pandemia por el coronavirus (COVID-19), se han generado diversos
impactos con enormes desafios para los diferentes sectores y ambitos de la sociedad. El sector Educacion se vio
enormemente afectado por el cierre de las escuelas en casi todo el mundo y los sistemas educativos tuvieron que
adecuarse para continuar el servicio en el nuevo contexto. En nuestro pais, a pesar de los esfuerzos realizados por
llevar el servicio educativo a distancia a todos los estudiantes, hubo un porcentaje que no habrian accedido a la
estrategia Aprendo en casa (AeC) por ninguno de sus medios de transmision. El cambio de clases presenciales a
clases a distancia encontré desprevenidos a la comunidad educativa puesto que en esas fechas se emitié un Decreto
Supremo mediante el cual se ordend el aislamiento social obligatorio y se prohibid el trabajo presencial a algunos
sectores. En el afio 2021, con un poco de experiencia en educacion a distancia los resultados del nivel de logro de los
aprendizajes no han sido satisfactorios en los estudiantes de secundaria en la IE John F. Kennedy ubicado en
Salamanca - Ate, como se pueden visualizar en las Actas de Evaluacion, nos encontramos con unas cifras alarmante
de No evaluados, en los cuales se encuentran los no ubicados, no atendidos, no se cuenta con evidencia suficiente
para determinar nivel de logro, etc. Las causas de este problema son muchos, pero en esta ocasion he elegido hacer
el estudio de la didactica virtual aplicada de los docentes, que probablemente se deba, entre otras razones, a
carencias de conocimiento en educacidn a distancia, uso inadecuado de herramientas tecnoldgicas, falta de
planificacién de las experiencias de aprendizaje, etc. Si el problema persiste en el futuro, se elevara las cifras del
nivel de inicio de los aprendizajes, aumentara el desinterés por los estudios, se incrementara la desercion escolar,
mas drogadiccidon, mas delincuencia y trabajo en la etapa de la adolescencia. Para contrarrestar esta situacion
pretendo investigar el problema antes mencionado para proponer algunas alternativas de solucion. 2.1.2 Definicion
del problema: General y Especificos. 2.1.2.1 Problema General ¢De qué manera la didactica virtual aplicada de los
docentes influye en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy,
Salamanca - Ate, 2021? 2.1.2.2 Problemas Especificos (PE). a) éDe qué manera el uso de herramientas tecnoldgicas
influye en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca
- Ate, 2021? b) ¢De qué manera la elaboracion de la planificacién de las experiencias de aprendizaje influye en el
nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 20217
c) éDe qué manera el trabajo colegiado influye en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de
secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021? d) ¢De qué manera la participaciéon en capacitaciones y
actualizacién influye en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F.
Kennedy, Salamanca - Ate, 2021? e) éDe qué manera la retroalimentacion influye en el nivel de logro de los
aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021? 2.2 Finalidad y
objetivos de la investigacion 2.2.1 Finalidad El presente trabajo de investigacién tiene por finalidad demostrar el
grado de influencia que tiene la didactica virtual aplicada de los docentes en el nivel de logro de los aprendizajes en
los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. 2.2.2 Objetivo General y Especificos
2.2.2.1 Objetivo General Determinar la influencia de la didactica virtual aplicada de los docentes en el nivel de logro
de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. 2.2.2.2
Objetivos Especificos a) Determinar la influencia del uso de herramientas tecnoldgicas en el nivel de logro de los
aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. b) Determinar la
influencia de la elaboracion de la planificacion de las experiencias de aprendizaje en el nivel de logro de los
aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. c) Determinar la
influencia del trabajo colegiado en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE
John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. d) Determinar la influencia de la participacion en capacitaciones y
actualizacion en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy,
Salamanca - Ate, 2021. e) Determinar la influencia de la retroalimentacién del docente en el nivel de logro de los
aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. 2.2.3 Delimitacion
del estudio. La presente investigacion con fines metodoldgicos tiene delimitados los siguientes aspectos: Delimitacion
espacial. Esta delimitado a la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate. Delimitacion temporal. El estudio estuvo centrado
en el afio lectivo 2021. Delimitacidn social. El estudio se realizara a los docentes y a los estudiantes del nivel
secundario a través de un cuestionario. 2.2.4 Justificacion e importancia del estudio. El desarrollo de la investigacion
estard enfocado en determinar la influencia de la didactica virtual del docente en el nivel de logro de los aprendizajes
en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. La importancia residira en




demostrar que la didactica virtual del docente influye en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes, para
ello es necesario que los docentes se encuentren actualizados y trabajen con compromiso. La investigacion brindara
aportes para mejorar la didactica virtual del docente. 2.3 Hipétesis y variables 2.3.1 Supuestos tedricos. Pamplona,
J., Cuesta, J.C. y Cano, V. (2019), de acuerdo a las investigaciones revisadas planteada por Diaz y Hernandez
(2014),_la cual se divide en tres: estrategias preinstruccionales: por lo general informan al estudiante en el tema,
generan expectativas, aclaran propoésitos y activan la atencién del educando. Estrategias construccionales: estas se
usan durante el desarrollo de las actividades, le permiten al estudiante mantener la atencién,_para codificar y
comprender de manera adecuada. Estrategias postinstruccionales: que se utilizan finalizando la sesidn de clase para
realizar una sintesis o integracion de lo aprendido. Sostienen que existen diferentes estrategias metodoldgicas
innovadoras para el aprendizaje dentro de estos tres momentos, de las cuales se destacan los grupos interactivos,
los murales,_los proyectos de aula, la ensefianza reciproca, el microcuento, las dramatizaciones, las TIC, el juego,_y.
de la fusién de estas dos ultimas se destaca el videojuego. La mayoria de estas estrategias estédn basadas en un
enfoque metodoldgico de aprendizaje cooperativo o colaborativo que se caracteriza por la participacién activa de los
estudiantes y el apoyo que se ofrece entre si como grupo para la construccién de aprendizajes significativos, lo cual
brinda otro panorama completamente diferente al de la pedagogia tradicional. Ademas, manifiestan que es necesario
que los docentes socialicen sus practicas educativas (estrategias metodoldgicas) para que otros puedan fortalecer sus
procesos de enseflanza aprendizaje y_logren el desarrollo de competencias en sus estudiantes. De esta manera se
brinde una educacién de calidad. Por tal motivo, se ha planteado las siguientes hipdtesis que se muestran a
continuacién: 2.3.2 Hipoétesis, general y especificas. 2.3.2.1 Hipotesis general (HG). La didactica virtual aplicada de
los docentes influye significativamente en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la
IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. 2.3.2.2 Hipotesis especificas (HE). a) El uso adecuado de herramientas
tecnoldgicas influye significativamente en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la
IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. b) La elaboracién de la planificacién de las experiencias de aprendizaje
influye significativamente en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F.
Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. c) El trabajo colegiado influye significativamente en el nivel de logro de los
aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. d) La participacion
en capacitaciones y actualizacién influye significativamente en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes
de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. e) La retroalimentacion del docente influye
significativamente en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy,
Salamanca - Ate, 2021. 2.3.3 Variables e indicadores. 2.3.3.1 Variables VI. (X) Didactica virtual. (variable
independiente) VD. (Y) Nivel de logro de los aprendizajes. (variable dependiente) 2.3.3.2 Matriz operacional Cuadro 1
Variables e Indicadores VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES Tecnologia X1: Uso de herramientas tecnoldgicas.
independiente) X: Didactica virtual (variable Planificacion X2: Elaboracién de la planificacion de las experiencias de
aprendizaje. X3: Trabajo colegiado. Compromiso X4: Participacion en capacitaciones y actualizacion. Evaluacion X5:
Retroalimentacion. logro de los Econdmico Y1: Acceso a dispositivos electrdnicos. Y: Nivel de Y2: Acceso a internet.
aprendizajes (variable Responsabilidad Y3: Participacion en clase. Y4: Entrega de evidencias. dependiente)
Infraestructura Y5: Estrategia de ubicacion. Y6: Nivel de ruido. Fuente: Autora de la tesis (2022) CAPITULO III.
METODOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS 3.1 Poblacidn y muestra 3.1.1 Poblacién. La poblacién estuvo conformada
por 17 docentes y 196 estudiantes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate. 3.1.2 Muestra
Para determinar la muestra a investigar se utilizé |la siguiente formula,_la cual se aplica para el caso de poblaciones
finitas menores a 100,000, representada por el siguiente estadistico: dénde: p : probabilidad de éxito representada
por el 50% (0.5)_encuesta (Se asume p = 50%)_g_: Proporcién de fracaso (Se asume 1-p = 50%)_d : Margen de
error 5% seleccionado por el investigador N : Poblacién (196) n= Tamafio de la muestra Z= Distribucion Estandar

fue el Explicativo. 3.2.2 Nivel de Investigacién. El nivel de la investigacion fue el aplicado. 3.2.3 Método y Disefio.
3.2.3.1 Método. El método utilizado fue el Ex Post Facto 3.2.3.2 Disefio. El disefio fue correlacional. Se tomé una
muestra en la cual M = Oy (f) Ox1 Donde: M = Muestra. O = Observacion. f = En funcion de. Y = Nivel de logro de
los aprendizajes. X1 = Didactica virtual. 3.3 Técnica (s) e instrumento (s) de recoleccién de datos 3.3.1 Técnicas. La
principal técnica que se utilizd en el presente estudio fue la encuesta. 3.3.2 Instrumentos. Como instrumento de
recoleccion de datos se utilizd el cuestionario que, por intermedio de una encuesta de preguntas, en su modalidad
cerradas, se tomardn a la muestra sefialada. 3.4 Procesamiento de datos Se aplicaron instrumentos de recoleccidn de
datos para recoger informacion sobre las variables de estudio y una vez obtenida la informacion se creara una base
de datos con la ayuda de la herramienta o paquete estadistico SPSS version 27. Se crearon tablas, graficos con
interpretacion de frecuencias, porcentajes, entre otros. Luego, se procedera a realizar la estadistica inferencial. Para
la contrastacion de la Hipdtesis se utilizé la prueba conocida como correlacion de Spearman. 3.4.1 Confiabilidad del
Instrumento. La fiabilidad del instrumento dirigido a los 130 estudiantes de la I.E John F. Kennedy, Salamanca - Ate,
es considerada como consistencia interna de la prueba,_alfa de Cronbach (a=0,885) la cual es considerada como
buena (segun Herndndez Sampieri, 2005). Esta confiabilidad se ha determinado en relacién con los 44 items

2 muestra los resultados del coeficiente de confiabilidad alfa de Cronbach. Cuadro 2 Estadistico de Fiabilidad Sobre el
Instrumento Resumen del proceso N % Validados 130 100,0 Casos Excluidos 0 0 Total 130 100,0 Resultado
Estadistico Alfa de Cronbach N° de elementos 0,885 44 CAPITULO IV. PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS
RESULTADOS 4.1 Presentacion de resultados A continuacion, se muestran los resultados de la encuesta realizada a
17 docentes del nivel secundaria de la Instituciéon Educativa John F. Kennedy. Salamanca — Ate. Diciembre 2021.
Tabla 1 Utiliza WhatsApp para hacer la clase. Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 9 52.94% Casi siempre 3
17.65% A veces 5 29.41% Casi hunca 0 0.00% Nunca 0 0.00% N° de Respuestas 17 100.00% Encuesta realizada a
17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 1 De acuerdo a
la tabla anterior se puede apreciar los resultados de la encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la
IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los docentes encuestados, manifiestan respecto a si
utilizan WhatsApp para hacer la clase; 9 docentes refieren que siempre, lo que representa el 52.94%, 5 docentes
indican que a veces, lo que representa el 29.41%, 3 docentes sefialan que casi siempre, lo que representa el
17.65%. Es decir, el 70.59% manifiesta que siempre se utiliza el WhatsApp para hacer la clase. Tabla 2 Utiliza Meet,
Zoom, Jitzy para hacer la clase. Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 1 5.88% Casi siempre 8 47.06% A veces 5
29.42% Casi nunca 1 5.88% Nunca 2 11.76% N° de Respuestas 17 100.00% Encuesta realizada a 17 docentes del
nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 2 Segun la tabla anterior se
puede apreciar los resultados de la encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy.
Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los docentes encuestados, manifiestan respecto a si utilizan Meet, Zoom, Jitzy
para hacer la clase; 8 docentes refieren que casi siempre, lo que representa el 47.06%, 5 docentes indican que a
veces, lo que representa el 29.42%, 2 docentes sefialan que nunca, lo que representa el 11.76%, 1 docente
menciond que siempre, lo que representa el 5.88%, 1 docente indico que casi nunca, lo que representa el 5.88%. Es
decir, el 52.94% manifiesta que siempre se utiliza el Meet, Zoom, Jitzy para hacer la clase. Tabla 3 Conoce las




caracteristicas y necesidades de los estudiantes. Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 10 58.82% Casi siempre 6
35.29% A veces 1 5.89% Casi nunca 0 0.00% Nunca 0 0.00% N° de Respuestas 17 100.00% Encuesta realizada a
17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 3 En la tabla
anterior se indica los resultados de la encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy.
Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los docentes encuestados, manifiestan respecto a si conocen las caracteristicas
y necesidades de los estudiantes para elaborar las sesiones de aprendizaje; 10 docentes refieren que siempre, lo que
representa el 58.82%, 6 docentes indican casi siempre, lo que representa el 35.29%, 1 docente sefiald que a veces,
lo que representa el 5.89%. Es decir, el 94.12% manifiesta que siempre se conoce las caracteristicas y necesidades
de los estudiantes para elaborar las sesiones de aprendizaje. Tabla 4 Toma en cuenta las orientaciones de la
estrategia aprendo en casa. Respuestas Cantidad Porcentaj e Siempre 6 35.29% Casi siempre 4 23.53% A veces 6
35.30% Casi nunca 0 0.00% Nunca 1 5.88% N° de Respuestas 17 100.00% Encuesta realizada a 17 docentes del
nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 4 En la tabla anterior se
menciona los resultados de la encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy.
Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los docentes encuestados, manifiestan respecto a si toman en cuenta las
orientaciones de la estrategia aprendo en casa para elaborar las experiencias de aprendizaje; 6 docentes refieren que
siempre, lo que representa el 35.29%, 6 docentes indican que a veces, lo que representa el 35.30%, 4 docentes
sefalan que casi siempre, lo que representa el 23.53%, 1 docente menciond que nunca, lo que representa el 5.88%.
Es decir, el 58.82% manifiesta que siempre se toman en cuenta las orientaciones de la estrategia aprendo en casa
para elaborar las experiencias de aprendizaje. Tabla 5 Realiza la planificacion de las experiencias de aprendizaje de
forma colegiada. Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 8 47.06% Casi siempre 7 41.18% A veces 2 11.76% Casi
nunca 0 0.00% Nunca 0 0.00% N° de Respuestas 17 100.00% Encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria
de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 5 De acuerdo a la tabla anterior se puede apreciar
los resultados de la encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca -
Ate. Diciembre 2021, de los docentes encuestados, manifiestan respecto a si realizan |a planificaciéon de las
experiencias de aprendizaje de forma colegiada; 8 docentes refieren que siempre, lo que representa el 47.06%, 7
docentes indican que casi siempre, lo que representa el 41.18%, 2 docentes sefialan que a veces, lo que representa
el 11.76%. Es decir, el 88.24% manifiesta que siempre realiza la_planificacion de las experiencias de aprendizaje de
forma colegiada. Tabla 6 Promueve que las familias y estudiantes conozcan la planificacion. Respuestas Cantidad
Porcentaje Siempre 6 35.29% Casi siempre 8 47.06% A veces 2 11.77% Casi nunca 1 5.88% Nunca 0 0.00% N° de
Respuestas 17 100.00% Encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca -
Ate. Diciembre 2021. Figura 6 En la tabla anterior se puede apreciar los resultados de la encuesta realizada a 17
docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los docentes
encuestados, manifiestan respecto a si promueven que las familias y estudiantes conozcan la planificacion de las
experiencias de aprendizaje por competencias; 8 docentes refieren que casi siempre, lo que representa el 47.06%, 6
docentes indican que siempre, lo que representa el 35.29%, 2 docentes sefialan que a veces, lo que representa el
11.77%, 1 docente menciond que nunca, lo que representa el 5.88%. Es decir, el 82.35% manifiesta que siempre
promueven que las familias y estudiantes conozcan la planificacion de las experiencias de aprendizaje por
competencias. Tabla 7 Brinda soporte socioemocional a los estudiantes. Respuestas Cantidad Porcentaj e Siempre 11
64.71% Casi siempre 4 23.53% A veces 2 11.76% Casi nunca 0 0.00% Nunca 0 0.00% N° de Respuestas 17
100.00% Encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre
2021. Figura 7 De acuerdo a la tabla anterior se puede apreciar los resultados de la encuesta realizada a 17
docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los docentes
encuestados, manifiestan respecto a si brindan soporte socioemocional a los estudiantes; 11 docentes refieren que
siempre, lo que representa el 64.71%, 4 docentes indican que casi siempre, lo que representa el 23.53%, 2 docentes
sefialan que a veces, lo que representa el 11.76%. Es decir, el 88.24% manifiesta que siempre brinda soporte
socioemocional a los estudiantes. Tabla 8 Comunica el propdsito y competencias de la sesion. Respuestas Cantidad
Porcentaje Siempre 12 70.59% Casi siempre 4 23.53% A veces 1 5.88% Casi nunca 0 0.00% Nunca 0 0.00% N° de
Respuestas 17 100.00% Encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca -
Ate. Diciembre 2021. Figura 8 En la tabla anterior se indica los resultados de la encuesta realizada a 17 docentes del
nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca — Ate. Diciembre 2021, de los docentes encuestados,
manifiestan respecto a si comunican el propdsito y competencias de la sesidn; 12 docentes refieren que siempre, lo
que representa el 70.59%, 4 docentes indican que casi siempre, lo que representa el 23.53%, 1 docente sefiala que
a veces, lo que representa el 5.88%. Es decir, el 94.12% manifiesta que siempre se comunica el propésito y
competencias de la sesion. Tabla 9 Explica sobre el producto o evidencia a realizar en cada EDA. Respuestas Cantidad
Porcentaje Siempre 13 76.47% Casi siempre 3 17.65% A veces 1 5.88% Casi nunca 0 0.00% Nunca 0 0.00% N° de
Respuestas 17 100.00% Encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca -
Ate. Diciembre 2021. Figura 9 Segun la tabla anterior se puede apreciar los resultados de la encuesta realizada a 17
docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los docentes
encuestados, manifiestan respecto a si se explica sobre el producto o evidencia a realizar en cada EDA; 13 docentes
refieren que siempre, lo que representa el 76.47%, 3 docentes indican que casi siempre, lo que representa el
17.65%, 1 docente sefiala que a veces, lo que representa el 5.88%. Es decir, el 94.12% manifiesta que siempre se
explica cudl seré el producto o evidencia a realizar en cada EDA. Tabla 10 Hace preguntas al inicio de la clase para
promover los saberes previos. Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 11 64.71% Casi siempre 6 35.29% A veces 0
0.00% Casi nunca 0 0.00% Nunca 0 0.00% N° de Respuestas 17 100.00% Encuesta realizada a 17 docentes del nivel
secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 10 De acuerdo a la tabla anterior se
puede apreciar los resultados de la encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy.
Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los docentes encuestados, manifiestan respecto a si hacen preguntas al inicio
de la clase para promover los saberes previos; 11 docentes refieren que siempre, lo que representa el 64.71%, 6
docentes indican que casi siempre, lo que representa el 35.29%. Es decir, el 100.00% manifiesta que siempre se
hace preguntas al inicio de la clase para promover los saberes previos. Tabla 11 Promueve el pensamiento critico.
Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 10 58.82% Casi siempre 7 41.18% A veces 0 0.00% Casi nunca 0 0.00%
Nunca 0 0.00% N° de Respuestas 17 100.00% Encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F.
Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 11 En esta tabla se mencionan los resultados de la encuesta
realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los
docentes encuestados, manifiestan respecto a si se promueve el pensamiento critico; 10 docentes refieren que
siempre, lo que representa el 58.82%, 7 docentes indican que casi siempre, lo que representa el 41.18%. Es decir, el
100.00% manifiesta que siempre se promueve el pensamiento critico. Tabla 12 Promueve el trabajo en equipo dentro
del desarrollo de la sesidon. Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 4 23.53% Casi siempre 11 64.71% A veces 2
11.76% Casi nunca 0 0.00% Nunca 0 0.00% N° de Respuestas 17 100.00% Encuesta realizada a 17 docentes del
nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 12 En esta tabla se menciona los
resultados de la encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate.




Diciembre 2021, de los docentes encuestados, manifiestan respecto a si promueven el trabajo en equipo dentro del
desarrollo de la sesion de aprendizaje; 11 docentes refieren que casi siempre, lo que representa el 64.71%, 4
docentes indican que siempre, lo que representa el 23.53%, 2 docentes sefialan que a veces, lo que representa el
11.76%. Es decir, el 88.24% manifiesta que siempre se promueve el trabajo en equipo dentro del desarrollo de la
sesion de aprendizaje. Tabla 13 Plantea actividades que vincula lo que se trabaja en la sesion con la vida. Respuestas
Cantidad Porcentaje Siempre 9 52.94% Casi siempre 7 41.18% A veces 1 5.88% Casi nunca 0 0.00% Nunca 0
0.00% N° de Respuestas 17 100.00% Encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F.
Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 13 Segun la tabla anterior se puede apreciar los resultados de la
encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021,
de los docentes encuestados, manifiestan respecto a si plantea actividades que vincula lo que se trabaja en la sesion
con la vida cotidiana; 9 docentes refieren que siempre, lo que representa el 52.94%, 7 docentes indican que casi
siempre, lo que representa el 41.18%, 1 docente sefiala que a veces, lo que representa el 5.88%. Es decir, el
94.12% manifiesta que siempre se plantea actividades que vincula lo que se trabaja en la sesion con la vida
cotidiana. Tabla 14 Verifica la comprension de las indicaciones de las actividades. Respuestas Cantidad Porcentaje
Siempre 10 58.82% Casi siempre 6 35.29% A veces 1 5.89% Casi nunca 0 0.00% Nunca 0 0.00% N° de Respuestas
17 100.00% Encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate.
Diciembre 2021. Figura 14 De acuerdo a la tabla anterior se puede apreciar los resultados de la encuesta realizada a
17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los docentes
encuestados, manifiestan respecto a si verifican la comprension de las indicaciones de las actividades; 10 docentes
refieren que siempre, lo que representa el 58.82%, 6 docentes indican que casi siempre, lo que representa el
35.29%, 1 docente sefiala que a veces, lo que representa el 5.89%. Es decir, el 94.12% manifiesta que siempre se
verifica la comprensién de las indicaciones de las actividades. Tabla 15 Utiliza diapositivas, videos, imégenes y/o
graficos en el desarrollo de la sesion. Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 7 41.18% Casi siempre 6 35.29% A
veces 4 23.53% Casi nunca 0 0.00% Nunca 0 0.00% N° de Respuestas 17 100.00% Encuesta realizada a 17
docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 15 En esta tabla se
indican los resultados de la encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy.
Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los docentes encuestados, manifiestan respecto a si utilizan diapositivas,
videos, imagenes y/o graficos en el desarrollo de la sesidn; 7 docentes refieren que siempre, lo que representa el
41.18%, 6 docentes indican que casi siempre, lo que representa el 35.29%, 4 docentes sefialan que a veces, lo que
representa el 23.53%. Es decir, el 76.47% manifiesta que siempre se utiliza diapositivas, videos, imagenes y/o
graficos en el desarrollo de la sesion. Tabla 16 Utiliza recursos tecnoldgicos interac tivos en el desarrollo de las EDA.
Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 1 5.88% Casi siempre 5 29.41% A veces 8 47.07% Casi nunca 2 11.76%
Nunca 1 5.88% N° de Respuestas 17 100.00% Encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F.
Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 16 En esta tabla se puede apreciar los resultados de la encuesta
realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los
docentes encuestados, manifiestan respecto a si utilizan recursos tecnoldgicos interactivos (kahoot, Jamboard,
Padlet) en el desarrollo de las EDA; 8 docentes refieren que a veces, lo que representa el 47.06%, 5 docentes indican
que casi siempre, lo que representa el 29.41%, 2 docentes sefialan que casi nunca, lo que representa el 11.76%, 1
docente menciond que siempre, lo que representa el 5.88%, 1 docente indicé que nunca, lo que representa el 5.88%.
Es decir, el 35.29% manifiesta que siempre se utiliza los recursos tecnoldgicos interactivos (kahoot, Jamboard,
Padlet) en el desarrollo de las experiencias de aprendizaje. Tabla 17 Realiza retroalimentacidon en forma oportuna y
adecuada a los estudiantes. Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 8 47.06% Casi siempre 7 41.18% A veces 2
11.76% Casi nunca 0 0.00% Nunca 0 0.00% N° de Respuestas 17 100.00% Encuesta realizada a 17 docentes del
nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 17 De acuerdo a la tabla anterior
se puede apreciar los resultados de la encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F.
Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los docentes encuestados, manifiestan respecto a si realizan
retroalimentacién en forma oportuna y adecuada a los estudiantes; 8 docentes refieren que siempre, lo que
representa el 47.06%, 7 docentes indican que casi siempre, lo que representa el 41.18%, 2 docentes sefalan que a
veces, lo que representa el 11.76%. Es decir, el 88.24% manifiesta que siempre se realiza retroalimentacion en
forma oportuna y adecuada a los estudiantes. Tabla 18 Promueve la metacognicién en los estudiantes a fin de
identificar sus debilidades, fortalezas y formas de mejorar. Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 7 41.18% Casi
siempre 8 47.06% A veces 2 11.76% Casi nunca 0 0.00% Nunca 0 0.00% N° de Respuestas 17 100.00% Encuesta
realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 18
Segun la tabla anterior se puede apreciar los resultados de la encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria
de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los docentes encuestados, manifiestan respecto a si
promueven la metacognicion en los estudiantes a fin de identificar sus debilidades, fortalezas y formas de mejorar; 8
docentes refieren que casi siempre, lo que representa el 47.06%, 7 docentes indican que siempre, lo que representa
el 41.18%, 2 docentes sefialan que a veces, lo que representa el 11.76%. Es decir, el 88.24% manifiesta que
siempre se promueve la metacognicion en los estudiantes a fin de identificar sus debilidades, fortalezas y formas de
mejorar. Tabla 19 Desarrolla la sesién en el tiempo programado. Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 7 41.18%
Casi siempre 10 58.82% A veces 0 0.00% Casi nunca 0 0.00% Nunca 0 0.00% N° de Respuestas 17 100.00%
Encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021.
Figura 19 En esta tabla se mencionan |os resultados de la encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de
la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los docentes encuestados, manifiestan respecto a si
desarrolla la sesion en el tiempo programado; 10 docentes refieren que casi siempre, lo que representa el 58.82%, 7
docentes indican que siempre, lo que representa el 41.18%. Es decir, el 100.00% manifiesta que siempre se
desarrolla la sesidn en el tiempo programado. Tabla 20 Promueve el desarrollo de la autonomia de los estudiantes.
Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 9 52.94% Casi siempre 8 47.06% A veces 0 0.00% Casi nunca 0 0.00%
Nunca 0 0.00% N° de Respuestas 17 100.00% Encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F.
Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021 Figura 20 En esta tabla se puede apreciar los resultados de la encuesta
realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los
docentes encuestados, manifiestan respecto a si promueven el desarrollo de la autonomia de los estudiantes; 9
docentes refieren que siempre, lo que representa el 52.94%,8 docentes indican que casi siempre, lo que representa
el 47.06%. Es decir, el 100.00% manifiesta que siempre promueve el desarrollo de la autonomia de los estudiantes.
Tabla 21 Aplica la estrategia flipped classroom o clase invertida. Respuestas Cantidad Porcentaj e Siempre 3 17.65%
Casi siempre 5 29.41% A veces 6 35.30% Casi nunca 2 11.76% Nunca 1 5.88% N° de Respuestas 17 100.00%
Encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021.
Figura 21 De acuerdo a la tabla anterior se puede apreciar los resultados de la encuesta realizada a 17 docentes del
nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los docentes encuestados,
manifiestan respecto a si se aplica la estrategia flipped classroom o clase invertida; 6 docentes refieren que a veces,
lo que representa el 35.30%, 5 docentes indican que casi siempre, lo que representa el 29.41%, 3 docentes sefialan




que siempre, lo que representa el 17.65%, 2 docentes mencionaron que casi nunca, lo que representa el 11.76%, 1
docente indicé que nunca, lo que representa el 5.88%. Es decir, el 47.06% manifiesta que siempre se aplica la
estrategia flipped classroom o clase invertida. Tabla 22 Autoevalla la didactica que utiliza. Respuestas Cantidad
Porcentaje Siempre 6 35.29% Casi siempre 9 52.94% A veces 2 11.77% Casi nunca 0 0.00% Nunca 0 0.00% N° de
Respuestas 17 100.00% Encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca -
Ate. Diciembre 2021. Figura 22 Segun la tabla anterior se puede apreciar los resultados de la encuesta realizada a
17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los docentes
encuestados, manifiestan respecto a si autoevallan la didactica que utilizan; 9 docentes refieren que casi siempre, lo
que representa el 52.94%, 6 docentes indican que siempre, lo que representa el 35.29%, 2 docentes sefialan que a
veces, lo que representa el 11.77%. Es decir, el 88.24% manifiesta que siempre se autoevalla la didactica que
utiliza. Tabla 23 Recibe apoyo y asistencia técnica de la responsable del aula. Respuestas Cantidad Porcentaje
Siempre 4 23.53% Casi siempre 5 29.41% A veces 7 41.18% Casi nunca 1 5.88% Nunca 0 0.00% N° de Respuestas
17 100.00% Encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate.
Diciembre 2021. Figura 23 . De acuerdo a esta tabla se puede apreciar los resultados de la encuesta realizada a 17
docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los docentes
encuestados, manifiestan respecto a si reciben apoyo y asistencia técnica de la responsable del aula de innovacion
pedagdgica; 7 docentes refieren que a veces, lo que representa el 41.18%, 5 docentes indican que casi siempre, lo
que representa el 29.41%, 4 docentes sefialan que siempre, lo que representa el 23.53%, 1 docente menciond que
casi nunca, lo que representa el 5.88. Es decir, el 52.94% manifiesta que siempre se recibe apoyo y asistencia
técnica de la responsable del aula de innovacién pedagdgica. Tabla 24 Participa de los cursos de capacitacion y
actualizacion de PERUEDUCA. Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 3 17.65% Casi siempre 4 23.53% A veces 10
58.82% Casi nunca 0 0.00% Nunca 0 0.00% N° de Respuestas 17 100.00% Encuesta realizada a 17 docentes del
nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 24 En esta tabla se indica los
resultados de la encuesta realizada a 17 docentes del nivel secundaria de la IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate.
Diciembre 2021, de los docentes encuestados, manifiestan respecto a si participan de los cursos de capacitacion y
actualizacién de PERUEDUCA; 10 docentes refieren que a veces, lo que representa el 58.82%, 4 docentes indican
que casi siempre, lo que representa el 23.53%, 3 docentes sefialan que siempre, lo que representa el 17.65%. Es
decir, el 41.18% manifiesta que siempre participa de los cursos de capacitacion y actualizaciéon de PERUEDUCA. A
continuacion, se muestran los resultados de la encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria de la
Institucion Educativa John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Tabla 25 Utiliza WhatsApp para hacer la
clase. Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 50 38.46% Casi siempre 40 30.77% A veces 31 23.85% Casi nunca 7
5.38% Nunca 2 1.54% N° de Respuestas 130 100.00% Encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria IE
John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 25 En esta tabla se mencionan los resultados de la
encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca — Ate. Diciembre 2021, de
los estudiantes encuestados, manifiestan respecto a si utilizan el WhatsApp para hacer la clase; 50 estudiantes
refieren que siempre, lo que representa el 38.46%, 40 estudiantes indican que casi siempre, lo que representa el
30.77%, 31 estudiantes sefalan que a veces, lo que representa el 23.85%, 7 estudiantes manifiestan que casi
nunca, lo que representa el 5.38% y 2 estudiantes mencionaron que nunca, lo que representa el 1.54%. Es decir, el
69.23% manifiesta que siempre utiliza el WhatsApp para hacer la clase. Tabla 26 Utiliza Meet, Zoom, Jitzy para hacer
la clase. Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 33 25.38% Casi siempre 31 23.85% A veces 38 29.24% Casi
nunca 20 15.38% Nunca 8 6.15% N° de Respuestas 130 100.00% Encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel
secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 26 De acuerdo a la tabla anterior se puede
apreciar los resultados de la encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy.
Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los estudiantes encuestados, manifiestan respecto a si utilizan el Meet, Zoom,
Jitzy para hacer la clase; 38 estudiantes refieren que a veces, lo que representa el 29.24%, 33 estudiantes indican
que siempre, lo que representa el 25.38%, 31 estudiantes sefialan que casi siempre,_lo que representa el 23.85%,
20 estudiantes manifiestan que casi nunca, lo que representa el 15.38% y 8 estudiantes mencionaron que nunca, lo
que representa el 6.15%. Es decir, el 49.23% manifiesta que siempre utiliza el Meet, Zoom, Jitzy para hacer la clase.
Tabla 27 Utiliza la estrategia aprendo en casa adaptada y contextualizada. Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre
25 19.23% Casi siempre 18 13.85% A veces 47 36.15% Casi nunca 26 20.00% Nunca 14 10.77% N° de Respuestas
130 100.00% Encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate.
Diciembre 2021. Figura 27 Segun la tabla anterior se puede apreciar los resultados de la encuesta realizada a 130
estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los estudiantes
encuestados, manifiestan respecto a si utilizan la estrategia aprendo en casa adaptada y contextualizada; 47
estudiantes refieren que a veces, lo que representa el 36.15%, 26 estudiantes indican que casi nunca, lo que
representa el 20.00%, 25 estudiantes sefialan que siempre, lo que representa el 19.23%, 18 estudiantes manifiestan
que casi siempre, lo que representa el 13.85% y 14 estudiantes mencionaron que nunca, lo que representa el
10.77%. Es decir, el 33.08% manifiesta que siempre utiliza la estrategia aprendo en casa adaptada y
contextualizada. Tabla 28 Brinda soporte socioemocional. Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 24 18.46% Casi
siempre 34 26.15% A veces 50 38.46% Casi nunca 16 12.31% Nunca 6 4.62% N° de Respuestas 130 100.00%
Encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021.
Figura 28 En esta tabla se puede apreciar los resultados de la encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel
secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los estudiantes encuestados, manifiestan
respecto a si brindan soporte socioemocional; 50 estudiantes refieren que a veces, lo que representa el 38.46%, 34
estudiantes indican que casi siempre, lo que representa el 26.15%, 24 estudiantes sefialan que siempre, lo que
representa el 18.46%, 16 estudiantes manifiestan que casi nunca, lo que representa el 12.31% y 6 estudiantes
mencionaron que nunca, lo que representa el 4.62%. Es decir, el 44.62% manifiesta que siempre brinda soporte
socioemocional. Tabla 29 Presenta el titulo, propdsito y competencias por desarrollar al inicio de la sesién. Respuestas
Cantidad Porcentaje Siempre 67 51.54% Casi siempre 36 27.69% A veces 25 19.23% Casi nunca 2 1.54% Nunca 0
0.00% N° de Respuestas 130 100.00% Encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy.
Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 29 De acuerdo a la tabla anterior se puede apreciar los resultados de la
encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca — Ate. Diciembre 2021, de
los estudiantes encuestados, manifiestan respecto a si presentan el titulo, propdsito y competencias por desarrollar al
inicio de la sesion; 67 estudiantes refieren que siempre, lo que representa el 51.54%, 36 estudiantes indican que casi
siempre, lo que representa el 27.69%, 25 estudiantes sefialan que a veces, lo que representa el 19.23%, 2
estudiantes manifiestan que casi nunca, lo que representa el 1.54%. Es decir, el 79.23% manifiesta que siempre
presenta el titulo, propdsito y competencias por desarrollar al inicio de la sesidén. Tabla 30 Presenta la situacion
significativa. Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 79 60.77% Casi siempre 29 22.31% A veces 21 16.15% Casi
nunca 1 0.77% Nunca 0 0.00% N° de Respuestas 130 100.00% Encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel
secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 30 Segun la tabla anterior se puede apreciar
los resultados de la encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate.




Diciembre 2021, de los estudiantes encuestados, manifiestan respecto a si presentan la situacidn significativa; 79
estudiantes refieren que siempre, lo que representa el 60.77%, 29 estudiantes indican que casi siempre, lo que
representa el 22.31%, 21 estudiantes sefialan que a veces, lo que representa el 16.15%, 1 estudiante manifiesta que
casi nunca, lo que representa el 0.77%. Es decir, el 83.058% manifiesta que siempre presenta la situacion
significativa. Tabla 31 Explica el producto o evidencia a realizar en cada experiencia aprendizaje. Respuestas Cantidad
Porcentaje Siempre 73 56.15% Casi siempre 32 24.62% A veces 21 16.15% Casi nunca 3 2.31% Nunca 1 0.77% N°
de Respuestas 130 100.00% Encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy.
Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 31 En esta tabla se indican los resultados de la encuesta realizada a 130
estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los estudiantes
encuestados, manifiestan respecto a si se explica cual sera el producto o evidencia a realizar en cada experiencia
aprendizaje; 73 estudiantes refieren que siempre, lo que representa el 56.15%, 32 estudiantes indican que casi
siempre, lo que representa el 24.62%, 21 estudiantes sefialan que a veces, lo que representa el 16.15%, 3
estudiantes manifiestan que casi nunca, lo que representa el 2.31% y 1 estudiante mencion6 que nunca, lo que
representa el 0.77%. Es decir, el 80.77% manifiesta que siempre explican cudl serd el producto o evidencia a realizar
en cada experiencia aprendizaje. Tabla 32 Hace preguntas al inicio de la clase para promover los saberes previos.
Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 35 26.92% Casi siempre 37 28.46% A veces 37 28.47% Casi nunca 14
10.77% Nunca 7 5.38% N° de Respuestas 130 100.00% Encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria IE
John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 32 En esta tabla se puede apreciar los resultados de la
encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de
los estudiantes encuestados, manifiestan respecto a si hacen preguntas al inicio de la clase para promover los
saberes previos; 35 estudiantes refieren que siempre, lo que representa el 26.92%, 37 estudiantes indican que casi
siempre, lo que representa el 28.46%, 37 estudiantes sefialan que a veces, lo que representa el 28.47%, 14
estudiantes manifiestan que casi nunca, lo que representa el 10.77% y 7 estudiantes mencionaron que nunca, lo que
representa el 5.38%. Es decir, el 55.38% manifiesta que siempre hace preguntas al inicio de la clase para promover
los saberes previos. Tabla 33 Promueve el trabajo en equipo dentro del desarrollo de la sesién de aprendizaje.
Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 37 28.46% Casi siempre 44 33.85% A veces 35 26.92% Casi nunca 10
7.69% Nunca 4 3.08% N° de Respuestas 130 100.00% Encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria IE
John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 33 De acuerdo a la tabla anterior se puede apreciar los
resultados de la encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate.
Diciembre 2021, de los estudiantes encuestados, manifiestan respecto a si promueven el trabajo en equipo dentro
del desarrollo de la sesion de aprendizaje; 44 estudiantes refieren que casi siempre, lo que representa el 33.85%, 37
estudiantes indican que siempre, lo que representa el 28.46%, 35 estudiantes sefialan que a veces, lo que representa
el 26.92%, 10 estudiantes manifiestan que casi nunca, lo que representa el 7.69% y 4 estudiantes mencionaron que
nunca, lo que representa el 3.08%. Es decir, el 62.31% manifiesta que siempre promueve el trabajo en equipo dentro
del desarrollo de la sesidén de aprendizaje. Tabla 34 Plantea actividades que vincula lo que se trabaja en la sesion con
la vida cotidiana. Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 47 36.15% Casi siempre 36 27.69% A veces 38 29.24%
Casi nunca 8 6.15% Nunca 1 0.77% N° de Respuestas 130 100.00% Encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel
secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 34 SegUln la tabla anterior se puede apreciar
los resultados de la encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate.
Diciembre 2021, de los estudiantes encuestados, manifiestan respecto a si plantea actividades que vincula lo que se
trabaja en la sesion con la vida cotidiana; 47 estudiantes refieren que siempre, lo que representa el 36.15%, 38
estudiantes indican que a veces, lo que representa el 29.24%, 36 estudiantes sefialan que casi siempre,_lo que
representa el 27.69%, 8 estudiantes manifiestan que casi nunca, lo que representa el 6.15% y 1 estudiante
menciond que nunca, lo que representa el 0.77%. Es decir, el 63.85% manifiesta que siempre plantea actividades
que vincula lo que se trabaja en la sesion con la vida cotidiana. Tabla 35 Verifica la comprension de las indicaciones
de las actividades. Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 50 38.46% Casi siempre 43 33.08% A veces 32 24.61%
Casi nunca 3 2.31% Nunca 2 1.54% N° de Respuestas 130 100.00% Encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel
secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 35 En esta tabla se mencionan los
resultados de la encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate.
Diciembre 2021, de los estudiantes encuestados, manifiestan respecto a si verifican la compresion de las indicaciones
de las actividades; 50 estudiantes refieren que siempre, lo que representa el 38.46%, 43 estudiantes indican que casi
siempre, lo que representa el 33.08%, 32 estudiantes sefialan que a veces, lo que representa el 24.61%, 3
estudiantes manifiestan que casi nunca, lo que representa el 2.31% y 2 estudiantes mencionaron que nunca, lo que
representa el 1.54%. Es decir, el 71.54% manifiesta que siempre verifica la comprensidn de las indicaciones de las
actividades. Tabla 36 Utiliza diapositivas, videos, imagenes y/o graficos en el desarrollo de la sesidén. Respuestas
Cantidad Porcentaje Siempre 53 40.77% Casi siempre 36 27.69% A veces 34 26.15% Casi nunca 5 3.85% Nunca 2
1.54% N° de Respuestas 130 100.00% Encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy.
Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 36 En esta tabla se puede apreciar los resultados de la encuesta realizada a
130 estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los estudiantes
encuestados, manifiestan respecto a si utilizan diapositivas, videos, imagenes y/o graficos en el desarrollo de la
sesion; 53 estudiantes refieren que siempre, lo que representa el 40.77%, 36 estudiantes indican que casi siempre,
lo que representa el 27.69%, 34 estudiantes sefialan que a veces, lo que representa el 26.15%, 5 estudiantes
manifiestan que casi nunca, lo que representa el 3.85% y 2 estudiantes mencionaron que nunca, lo que representa el
1.54%. Es decir, el 68.46% manifiesta que siempre utiliza diapositivas, videos, imégenes y/o gréficos en el desarrollo
de la sesion. Tabla 37 Utiliza recursos tecnoldgicos interactivos en el desarrollo de las experiencias de aprendizaje.
Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 12 9.23% Casi siempre 16 12.31% A veces 46 35.38% Casi nunca 30
23.08% Nunca 26 20.00% N° de Respuestas 130 100.00% Encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria
IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 37 Segun la tabla anterior se puede apreciar los
resultados de la encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate.
Diciembre 2021, de los estudiantes encuestados, manifiestan respecto a si utilizan los recursos tecnoldgicos
interactivos (Kahoot, Jamboard, Padlet) en el desarrollo de las experiencias de aprendizaje; 46 estudiantes refieren
que a veces, lo que representa el 35.38%, 30 estudiantes indican que casi nunca, lo que representa el 23.08%, 26
estudiantes sefialan que nunca, lo que representa el 20.00%, 16 estudiantes manifiestan que casi siempre, lo que
representa el 12.31% y 12 estudiantes mencionaron que siempre, lo que representa el 9.23%. Es decir, el 43.08%
manifiesta que siempre utiliza recursos tecnoldgicos interactivos (Kahoot, Jamboard, Padlet) en el desarrollo de las
experiencias de aprendizaje. Tabla 38 Realiza retroalimentacion en forma oportuna y adecuada. Respuestas Cantidad
Porcentaje Siempre 29 22.31% Casi siempre 38 29.23% A veces 50 38.46% Casi nunca 12 9.23% Nunca 1 0.77%
N° de Respuestas 130 100.00% Encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy.
Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 38 En esta tabla se mencionan los resultados de la encuesta realizada a
130 estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los estudiantes
encuestados, manifiestan respecto a si realizan retroalimentacion en forma oportuna y adecuada; 50 estudiantes




refieren que a veces, lo que representa el 38.46%, 38 estudiantes indican que casi siempre, lo que representa el
29.23%, 29 estudiantes sefialan que siempre, lo que representa el 22.31%, 12 estudiantes manifiestan que casi
nunca, lo que representa el 9.23% y 1 estudiante menciond que nunca, lo que representa el 0.77%. Es decir, el
51.54% manifiesta que siempre realiza retroalimentacion en forma oportuna y adecuada. Tabla 39 Promueve la
metacognicion a fin de identificar tus debilidades, fortalezas y formas de mejorar. Respuestas Cantidad Porcentaje
Siempre 49 37.69% Casi siempre 31 23.85% A veces 35 26.92% Casi nunca 10 7.69% Nunca 5 3.85% N° de
Respuestas 130 100.00% Encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca -
Ate. Diciembre 2021. Figura 39 Segun la tabla anterior se puede apreciar los resultados de la encuesta realizada a
130 estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los estudiantes
encuestados, manifiestan respecto a si promueven la metacognicion a fin de identificar tus debilidades, fortalezas y
formas de mejorar; 49 estudiantes refieren que siempre, lo que representa el 37.69%, 35 estudiantes indican que a
veces, lo que representa el 26.92%, 31 estudiantes sefialan que casi siempre,_lo que representa el 23.85%, 10
estudiantes manifiestan que casi nunca, lo que representa el 7.69% y 5 estudiantes mencionaron que nunca, lo que
representa el 3.85%. Es decir, el 61.54% manifiesta que siempre se promueve la metacognicién a fin de identificar
tus debilidades, fortalezas y formas de mejorar. Tabla 40 Devuelve las evidencias o productos con la
retroalimentacién respectiva. Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 37 28.46% Casi siempre 43 33.08% A veces
38 29.23% Casi nhunca 9 6.92% Nunca 3 2.31% N° de Respuestas 130 100.00% Encuesta realizada a 130
estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 40 En esta tabla se
pueden apreciar los resultados de la encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria I.E. John F. Kennedy.
Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los estudiantes encuestados, manifiestan respecto a si devuelven las
evidencias o productos con la retroalimentacion respectiva; 43 estudiantes refieren que siempre, lo que representa el
33.08%, 38 estudiantes indican que a veces, lo que representa el 29.23%, 37 estudiantes sefialan que siempre, lo
que representa el 28.46%, 9 estudiantes manifiestan que casi nunca, lo que representa el 6.92% y 3 estudiantes
mencionaron que nunca, lo que representa el 2.31%. Es decir, el 61.54% manifiesta que siempre se devuelven las
evidencias o productos con la retroalimentacion respectiva. Tabla 41 Informa oportunamente los logros alcanzados.
Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 46 35.38% Casi siempre 38 29.23% A veces 36 27.70% Casi nunca 9
6.92% Nunca 1 0.77% N° de Respuestas 130 100.00% Encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria IE
John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 41 En esta tabla se mencionan los resultados de la
encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de
los estudiantes encuestados, manifiestan respecto a si informan oportunamente los logros alcanzados; 46 estudiantes
refieren que siempre, lo que representa el 35.38%, 38 estudiantes indican que casi siempre, lo que representa el
29.23%, 36 estudiantes sefalan que a veces, lo que representa el 27.70%, 9 estudiantes manifiestan que casi
nunca, lo que representa el 6.92% y 1 estudiante menciond que nunca, lo que representa el 0.77%. Es decir, el
64.62% manifiesta que siempre informa oportunamente los logros alcanzados. Tabla 42 Desarrolla la sesién en el
tiempo programado. Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 49 37.69% Casi siempre 48 36.92% A veces 29
22.31% Casi nunca 2 1.54% Nunca 2 1.54% N° de Respuestas 130 100.00% Encuesta realizada a 130 estudiantes
del nivel secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 42 Segun la tabla anterior se
puede apreciar los resultados de la encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy.
Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los estudiantes encuestados, manifiestan respecto a si desarrolla la sesidén en
el tiempo programado; 49 estudiantes refieren que siempre, lo que representa el 37.69%, 48 estudiantes indican que
casi siempre, lo que representa el 36.92%, 29 estudiantes sefalan que a veces, lo que representa el 22.31%, 2
estudiantes manifiestan que casi nunca, lo que representa el 1.54% y 1 estudiante mencioné que nunca, lo que
representa el 1.54%. Es decir, el 74.62% manifiesta que siempre desarrolla en el tiempo programado. Tabla 43
Promueve el aprendizaje autonomo Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 51 39.23% Casi siempre 39 30.00% A
veces 34 26.15% Casi nunca 5 3.85% Nunca 1 0.77% N° de Respuestas 130 100.00% Encuesta realizada a 130
estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 43 En la tabla se
indican los resultados de la encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca
— Ate. Diciembre 2021, de los estudiantes encuestados, manifiestan respecto a si promueven el aprendizaje
auténomo; 51 estudiantes refieren que siempre, lo que representa el 39.23%, 39 estudiantes indican que casi
siempre, lo que representa el 30.00%, 34 estudiantes sefialan que a veces, lo que representa el 26.15%, 5
estudiantes manifiestan que casi nunca, lo que representa el 3.85% y 1 estudiante mencioné que nunca, lo que
representa el 0.77%. Es decir, el 69.23% manifiesta que siempre promueve el aprendizaje auténomo. Tabla 44 Aplica
la estrategia flipped classroom o clase invertida. Respuestas Cantidad Porcentaje Siempre 18 13.85% Casi siempre
19 14.62% A veces 43 33.07% Casi nunca 29 22.31% Nunca 21 16.15% N° de Respuestas 130 100.00% Encuesta
realizada a 130 estudiantes del nivel secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021. Figura 44 De
acuerdo a la tabla anterior se puede apreciar los resultados de la encuesta realizada a 130 estudiantes del nivel
secundaria IE John F. Kennedy. Salamanca - Ate. Diciembre 2021, de los estudiantes encuestados, manifiestan
respecto a si aplican la estrategia flipped classroom o clase invertida; 43 estudiantes refieren que a veces, lo que
representa el 33.07%, 29 estudiantes indican que casi nunca, lo que representa el 22.31%, 21 estudiantes sefialan
que nunca, lo que representa el 16.15%, 19 estudiantes manifiestan que casi siempre, lo que representa el 14.62% y
18 estudiantes mencionaron que siempre, lo que representa el 13.85%. Es decir, el 38.46% manifiesta que nunca
aplica la estrategia flipped classroom o clase invertida. 4.2 Contrastacidon de hipétesis Para realizar la contrastacion

expresion: Donde D es la diferencia entre los correspondientes estadisticos de orden de x - y. N es el nimero de
parejas. 4.2.1 Prueba de hipotesis especificas 1. Hipdtesis especifica 1: H1: El uso adecuado de herramientas
tecnoldgicas influye significativamente en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la
IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. Ho: El uso adecuado de herramientas tecnoldgicas NO influye
significativamente en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy,
Salamanca - Ate, 2021. 2. Nivel de confianza: 99%, NIVEL DE SIGNIFICACION: 1%. 3. Estadistico de prueba:
Coeficiente de correlacion de Spearman. Tabla 45 Correlacion de Spearman - hipdtesis especifica 1 Uso adecuado de
herramientas tecnoldgicas Nivel de logro de los aprendizajes Spearman's Uso Correlation rho adecuado de Coefficient
herramientas Sig. (2-tailed) tecnoldgicas N 1,000 130 0,821 0,000 130 Nivel de logro Correlation de los Coefficient
aprendizajes Sig. (2-tailed) N 0,821 0,000 130 1,000 130 4. Decision: Dado que p<0.01 se rechaza la Ho 5.
Conclusion: Utilizando el coeficiente de correlacidon de Spearman para determinar si existe asociacion o

adecuado de herramientas tecnoldgicas influye significativamente en el nivel de logro de los aprendizajes en los




estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. 1. Hipdtesis especifica 2: H2: La
elaboracion de la planificacién de las experiencias de aprendizaje influye significativamente en el nivel de logro de los
aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. Ho: La elaboracion
de la planificacién de las experiencias de aprendizaje NO influye significativamente en el nivel de logro de los
aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. 2. Nivel de
confianza: 99%, NIVEL DE SIGNIFICACION: 1% 3. Estadistico de prueba: Coeficiente de correlacion de Spearman
Tabla 46 Correlacion de Spearman - hipotesis especifica 2 La elaboracidn de la Nivel de planificacion de las logro de
los experiencias de aprendizajes aprendizaje Spearman's La Correlation rho elaboracion Coefficient de la Sig. (2-
tailed) planificacion N de las experiencias de aprendizaje 1,000 130 0,834 0,000 130 Nivel de logro Correlation de los
Coefficient aprendizajes Sig. (2-tailed) N 0,834 1,000 0,000 130 130 4. Decisién: Dado que p<0.01 se rechaza la Ho
5. Conclusién: Utilizando el coeficiente de correlacion de Spearman para determinar si existe asociacién o

elaboracion de la planificacidon de las experiencias de aprendizaje influye significativamente en el nivel de logro de
los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. 1. Hipdtesis
especifica 3: H3: El trabajo colegiado influye significativamente en el nivel de logro de los aprendizajes en los
estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. Ho: El trabajo colegiado NO influye
significativamente en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la I.E John F. Kennedy,
Salamanca - Ate, 2021. 2. Nivel de confianza: 99%, NIVEL DE SIGNIFICACION: 1% 3. Estadistico de prueba:
Coeficiente de correlacion de Spearman. Tabla 47 Correlacion de Spearman - hipdtesis especifica 3 El trabajo
colegiado Nivel de logro de los aprendizajes Spearman's El trabajo Correlation rho colegiado Coefficient Sig. (2-tailed)
N 1,000 130 0,812 0,000 130 Nivel de logro Correlation de los Coefficient aprendizajes Sig. (2-tailed) N 0,812 1,000
0,000 130 130 4. Decisién: Dado que p<0.01 se rechaza la Ho. 5. Conclusidén: Utilizando el coeficiente de correlacién

comprobar que existe evidencia significativa que el trabajo colegiado influye significativamente en el nivel de logro de
los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. 1. Hipdtesis
especifica 4: H4: La participacién en capacitaciones y actualizacién influye significativamente en el nivel de logro de
los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. Ho: La
participacidon en capacitaciones y actualizacion NO influye significativamente en el nivel de logro de los aprendizajes
en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. 2. Nivel de confianza: 99%,
NIVEL DE SIGNIFICACION: 1% 3. Estadistico de prueba: Coeficiente de correlacién de Spearman. Tabla 48
Correlacion de Spearman - hipdtesis especifica 4 La participacion en capacitaciones y actualizacion Nivel de logro de
los aprendizajes Spearman's La Correlation rho participacion Coefficient 1,000 0,817 en Sig. (2-tailed) 0,000
capacitacione N s y 130 130 actualizacion Nivel de logro Correlation de los Coefficient 0,817 1,000 aprendizajes Sig.
(2-tailed) 0,000 N 130 130 4. Decision: Dado que p<0.01 se rechaza la Ho. 5. Conclusién: Utilizando el coeficiente

significativamente en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy,
Salamanca - Ate, 2021. 1. Hipdtesis especifica 5: H5: La retroalimentacion del docente influye significativamente en
el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate,
2021. Ho: La retroalimentacion del docente NO influye significativamente en el nivel de logro de los aprendizajes en
los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. 2. Nivel de confianza: 99%, NIVEL
DE SIGNIFICACION: 1% 3. Estadistico de prueba: Coeficiente de correlacién de Spearman. Tabla 49 Correlacién de
Spearman - hipotesis especifica 5 La retroalimentacidon Nivel de del docente logro de los aprendizajes Spearman's La
Correlation rho retroalimentacié Coefficient n del docente Sig. (2- tailed) N 1,000 130 0,843 0,000 130 Nivel de logro
de los aprendizajes Correlation Coefficient Sig. (2- tailed) N 0,843 0,000 130 1,000 130 4. Decisién: Dado que p<0
.01 se rechaza la Ho. 5. Conclusién: Utilizando el coeficiente de correlacién de Spearman para determinar si existe

que la retroalimentacion del docente influye significativamente en el nivel de logro de los aprendizajes en los
estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. Luego de haber comprobado las cinco

significativamente en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy,
Salamanca - Ate, 2021. 4.3 Discusidn de resultados Luego de analizar las encuestas aplicadas a los 130 estudiantes
de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, se encontraron similitudes con las siguientes
investigaciones: La investigacion “Modelo didactico para contribuir a la mejora de procesos de ensefianza -
aprendizaje en entornos virtuales en la Universidad Sefior de Sipan modalidad a Distancia en la Regién Lambayeque”
presentado el afio 2018 ante |a Universidad César Vallejo por Jheimmy Arévalo, llegd a las siguientes conclusiones:
Los resultados de la investigacion, muestran que los estudiantes se encuentran un 30% insatisfechos con el
desempefio del tutor virtual y metodologia de ensefianza empleada, asi mismo la plataforma virtual y medios y
materiales empleados en el logro de competencias. Se concluye que determinar y establecer los procesos de
ensefianza aprendizaje en los entornos virtuales, establecidos para el desarrollo de actividades académicas,
seguimiento y monitoreo a las politicas de cumplimiento docente en cada periodo académico contribuye a mejorar los
procesos de ensefianza aprendizaje (Arévalo, 2018). La investigacion “Recursos didécticos virtuales estructurados y
no estructurados para el aprendizaje del area de dlgebra” presentada el afio 2021 ante la Escuela de Educacion
Superior Pedagdgica Publica por Eveli Gonzéles, Irene Rimache y Samanta Saldarriaga, llegé a las siguientes
conclusiones: Al tratarse de un trabajo de tipo documental, dichos recursos didacticos virtuales estructurados y no
estructurados solo serdn descritos y clasificados segun lo presentado en otros trabajos de investigacion previos al
nuestro, es decir, no se haran nuevas propuestas, solo se recopilara informacién, se describira y se realizaran
conclusiones sobre los recursos mas idéneos en base a los resultados obtenidos en otras investigaciones. Se concluye
que el uso de recursos didacticos virtuales es imprescindible en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que facilita
la_ comprensién de los diversos campos tematicos, dinamizando y potencializando la ensefianza, permitiendo a los
estudiantes estar motivados y ser participes activos de su proceso de formacién académica; es por eso gue invitamos
a los docentes a ser innovadores en el desarrollo de sus sesiones de aprendizaje,_ tanto presenciales como virtuales,
y. exploten lo que la tecnologia nos brinda (Gonzéles, Rimache y Saldarriaga, 2021). La investigacion “Uso de Quizziz
como estrategia didactica de gamificacion para el aprendizaje por competencias en los alumnos del curso virtual de
historia de la cultura, Instituto Toulouse Lautrec, Lima” presentado el afo 2021 ante la Universidad San Martin de
Porres por Karen Zavala, lleg6 a las siguientes conclusiones: El estudio tuvo como objetivo establecer en qué medida
el uso de Quizziz como estrategia didéctica de gamificacién influye en el desarrollo del aprendizaje por competencias
en los alumnos del curso virtual de Historia de la Cultura, Instituto Toulouse Lautrec, Lima, semestre 2020 - 1. La
investigacion fue de tipo cuasi experimental, desarrollada con una poblacién de 500 estudiantes del Instituto
Toulouse Lautrec y tomando una muestra tipo aleatoria de 23 estudiantes para el grupo control y otros 23 para el
grupo experimental. Las variables analizadas fueron la aplicacion Quizziz como Estratégica didactica de gamificacion




y_el Aprendizaje por competencias. Para la investigacion se elaboré una hipdtesis general y tres especificas. Se
confirmé la hipétesis general donde el uso de Quizziz como estrategia didactica de gamificacion influye en el
desarrollo del aprendizaje por competencias en los alumnos del curso virtual de Historia de la Cultura. Y se
confirmaron las hipétesis especificas. Los resultados dejaron discusiones para posteriores investigaciones cientificas
(Zavala, 2021). Comparando los resultados de las anteriores investigaciones con el presente estudio, se puede
demostrar que, la didactica virtual aplicada de los docentes influye significativamente en el nivel de logro de los
aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. CAPITULO V.
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 5.1 Conclusiones 1. Se determind gue el uso adecuado de herramientas
tecnoldgicas influye significativamente en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la
IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. 2. Se determiné que la elaboracién de la planificacion de las
experiencias de aprendizaje influye significativamente en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de
secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. 3. Se determiné que el trabajo colegiado influye
significativamente en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy,
Salamanca - Ate, 2021. 4. Se determiné que la participacién en capacitaciones y actualizacion influye
significativamente en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy,
Salamanca - Ate, 2021. 5. Se determind que la retroalimentacion del docente influye significativamente en el nivel
de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. 6.
Se determiné que la didactica virtual aplicada de los docentes influye significativamente en el nivel de logro de los
aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. 5.2
Recomendaciones 1. Proveer a los estudiantes herramientas tecnolégicas para que lo use de manera adecuada y
oportuna en su aprendizaje. 2. Insistir en la elaboracion de la planificacion de las experiencias de aprendizaje para
que la sesidén se mantenga activa y sea de calidad. 3. Hacer cumplir la hora colegiada porque a través de la reunién
grupal de docentes, planificacion consensuada y buen clima institucional se optimiza el nivel de logro de los
aprendizajes. 4. El docente debe capacitarse y actualizarse en forma permanente sobre todo en los avances
tecnoldgicos porque muchas veces el estudiante tiene mayor conocimiento respecto a este tema. 5. Apoyar al
estudiante a través de la retroalimentacion por descubrimiento o reflexiva para que ellos mismos se den cuenta de
sus errores y mejoren su aprendizaje. 6. El docente debe seguir implementando la didactica virtual porque de esa
manera incrementa el entusiasmo del estudiante por el aprendizaje. BIBLIOGRAFIA Arévalo, J. (2018). Modelo
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coherencia interna Anexo 2: Instrumento de recoleccién de datos 108 Anexo 1: Matriz de Coherencia Interna Titulo
Definicién del Problema Objetivos Formulacién de Hipoétesis Clasificacion de variables Definicion Operacional
Metodologia Poblacién, Muestra y Muestreo Técnica e Instrumento La didactica virtual aplicada de los docentes vy el
nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE John F. Kennedy, Salamanca Ate, 2021. -
Problema principal ¢De qué manera la didactica virtual aplicada de los docentes influye en el nivel de logro de los
aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE 1136 John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021? Problemas
especificos ¢De qué manera el uso de herramientas tecnoldgicas influye en el nivel de logro de los aprendizajes en los
estudiantes de secundaria de la IE 1136 John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021? ¢De qué manera la elaboracién de
la planificacién de las experiencias de aprendizaje influye en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes
de secundaria de la IE 1136 John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021? éDe qué manera el trabajo colegiado influye
en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE 1136 John F. Kennedy, Salamanca -
Ate, 2021? ¢De qué manera la participacion en capacitaciones y actualizacion influye en el nivel de logro de los
aprendizajes en los estudiantes de secundaria de Objetivo General Determinar la influencia de la didactica virtual
aplicada de los docentes en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE 1136 John
F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. Objetivos Especificos Determinar la influencia del uso de herramientas
tecnoldgicas en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE 1136 John F. Kennedy,
Salamanca - Ate, 2021. Determinar la influencia de la elaboracion de la planificacion de las experiencias de




aprendizajeen el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE 1136 John F. Kennedy,
Salamanca - Ate, 2021. Determinar la influencia del trabajo colegiado en el nivel de logro de los aprendizajes en los
estudiantes de secundaria de la IE 1136 John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. Determinar la influencia de la
participacién en capacitaciones y actualizacién en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de
secundaria de la IE Hipotesis Principal La didactica virtual aplicada de los docentes influye significativamente en el
nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE 1136 John F. Kennedy, Salamanca - Ate,
2021. Hipdtesis Especificas El uso adecuado de herramientas tecnoldgicas influye significativamente en el nivel de
logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE 1136 John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. La
elaboracion de la planificacion de las experiencias de aprendizaje influye significativamente en el nivel de logro de los
aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE 1136 John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. El trabajo
colegiado influye significativamente en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE
1136 John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. La participacidon en capacitaciones y actualizacion influye
significativamente en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE 1136 John F.
Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. Variables: a) Didactica virtual b) Nivel de logro de los aprendizajes X1: Uso de
herramientas tecnoldgicas. X2: Elaboracidn de la planificacién de las experiencias de aprendizaje. X3: Trabajo
colegiado X4: Participacidon en capacitaciones y actualizacion. X5: Retroalimentacién. Y1: Acceso a dispositivos
electrdnicos. Y2: Acceso a internet. Y3: Participacion en clase. Y4: Entrega de evidencias. Y5: Estrategia de
ubicacion. Y6: Nivel de ruido. Tipo: De acuerdo con el tipo de investigacién, el presente estudio sera de tipo
Aplicativo. Nivel: Explicativo Método: En la presente investigacion utilizamos el método Ex post facto. Disefio: Su
disefio se representa asi: M = Qy/(f) Ox Poblacién: 17 docentes 196 estudiantes Muestra: 17 docentes. 130
estudiantes. Muestreo Se utilizé el muestreo probabilistico. Técnica La principal técnica que se utilizard en el
presente estudio serd la encuesta. Instr umento Cuesti onario que, por intermedio de una encuesta de preguntas, en
su modalidad cerradas, se tomara a la muestra sefialada. 109 la IE 1136 John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021?
¢De qué manera la retroalimentacion influye en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria
de la IE 1136 John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021? 1136 John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. Determinar
la influencia de la retroalimentacion del docente en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de
secundaria de la IE 1136 John F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. La retroalimentacion del docente influye
significativamente en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE 1136 John F.
Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. ANEXO2: INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS CUESTIONARIO AL
DOCENTE CUESTIONARIO SOBRE LA DIDACTICA VIRTUAL 2021 I. Datos informativos: Apellidos y nombres:
Especialidad: Objetivo: Determinar la influencia de la didactica virtual
aplicada de los docentes en el nivel de logro de los aprendizajes en los estudiantes de secundaria de la IE 1136 John
F. Kennedy, Salamanca - Ate, 2021. Estimado docente, por favor completar el siguiente cuestionario, cuya
informacion que nos proporcione sera de mucha utilidad para un trabajo de investigacion. 1. éUtiliza WhatsApp para
hacer su clase? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 2. ¢Utiliza Zoom, Meet, Jitzy para
hacer su clase? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 3. éConoce las caracteristicas y
necesidades de los estudiantes para elaborar las sesiones de aprendizaje? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d)
Casi nunca e) Nunca 4. ¢Toma en cuenta las orientaciones de Aprendo en casa para elaborar las experiencias de
aprendizaje? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 5. éRealiza la planificacion de las
experiencias de aprendizaje de forma colegiada? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 6.
¢Promueve que las familias y estudiantes conozcan la planificacion de las Experiencias de Aprendizaje por
competencias? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 7. ¢Brinda soporte socioemocional a los
estudiantes? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 8. ¢Comunica el propdsito y
competencias de la sesion? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 9. ¢Explica el producto o
evidencia a realizar en cada EDA? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 10. ¢Hace preguntas
al inicio de la clase para promover los saberes previos? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca
11. ¢Promueve el pensamiento critico? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 12. éPromueve
el trabajo en equipo dentro del desarrollo de la sesién de aprendizaje? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi
nunca e) Nunca 13. ¢Plantea actividades que vincula lo que se trabaja en la sesion con la vida cotidiana? a) Siempre
b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 14. ¢Verifica la comprension de las indicaciones de las
actividades? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 15. ¢Utiliza diapositivas, videos,
imagenes, graficos en el desarrollo de la sesién? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 16.
¢éUtiliza recursos tecnoldgicos interactivos (Kahoot, Jamboard, Padlet) en el desarrollo de las EDA? a) Siempre b) Casi
siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 17. ¢Realiza retroalimentacion en forma oportuna y adecuada a los
estudiantes? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 18. ¢Promueve la metacognicion en los
estudiantes a fin de identificar sus debilidades, fortalezas y formas de mejorar? a) Siempre b) Casi siempre c) A
veces d) Casi nunca e) Nunca 19. ¢Desarrolla la sesidn en el tiempo programado? a) Siempre b) Casi siempre c) A
veces d) Casi nunca e) Nunca 20. éPromueve el desarrollo de la autonomia de los estudiantes? a) Siempre b) Casi
siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 21. ¢Aplica la estrategia flipped classroom o clase invertida? a) Siempre
b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 22. ¢Autoevalla la didactica qué utiliza? a) Siempre b) Casi
siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 23. éRecibe apoyo y asistencia de la responsable del Aula de Innovacion?
a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 24. ¢Participa de los cursos de capacitacién y
actualizacion de PERUEDUCA? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca CUESTIONARIO AL
ESTUDIANTE CUESTIONARIO SOBRE LA DIDACTICA VIRTUAL DEL DOCENTE 2021 Estimado estudiante por favor
completar el siguiente cuestionario, cuya informacion que nos proporciones sera de mucha utilidad para un trabajo de
investigacion. 1. éUtiliza WhatsApp para hacer la clase? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e)
Nunca 2. ¢Utiliza Meet, Zoom, Jitzy para hacer la clase? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e)
Nunca 3. éUtiliza la estrategia Aprendo en casa adaptada y contextualizada? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces
d) Casi nunca e) Nunca 4. ¢Brinda soporte socioemocional? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e)
Nunca 5. éPresenta el titulo, propdsito y competencias por desarrollar al inicio de la sesion? a) Siempre b) Casi
siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 6. ¢Presenta la situacion significativa? a) Siempre b) Casi siempre c) A
veces d) Casi nunca e) Nunca 7. éExplica el producto o evidencia a realizar en cada EDA? a) Siempre b) Casi siempre
c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 8. ¢Hace preguntas al inicio de la clase para promover los saberes previos? a)
Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 9. ¢éPromueve el trabajo en equipo dentro del desarrollo
de la sesion de aprendizaje? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 10. éPlantea actividades
que vincula lo que se trabaja en la sesion con la vida cotidiana? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca
e) Nunca 11. éVerifica la comprensidn de las indicaciones de las actividades? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces
d) Casi nunca e) Nunca 12. éUtiliza diapositivas, videos, imagenes, graficos en el desarrollo de la sesion? a) Siempre
b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 13. ¢Utiliza recursos tecnoldgicos interactivos (Kahoot, Jamboard,
Padlet) en el desarrollo de las EDA? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 14. ¢Realiza
retroalimentacién en forma oportuna y adecuada? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e€) Nunca 15.




¢Promueve la metacognicidn a fin de identificar tus debilidades, fortalezas y formas de mejorar? a) Siempre b) Casi
siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 16. ¢Devuelve las evidencias o productos con la retroalimentacion
respectiva? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 17. ¢Informa oportunamente los logros
alcanzados? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 18. é¢Desarrolla la sesidn en el tiempo
programado? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 19. ¢éPromueve el aprendizaje
auténomo? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nunca e) Nunca 20. ¢Aplica la estrategia flipped classroom
o clase invertida? a) Siempre b) Casi siempre c) A veces d) Casi nuncae) Nunca234567891011121314152
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